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᾿ΝΛΤΟΗΤΕ 
μπα ττο ΠΙΑ στι τας ΕΕ ΠΛΥΤΕ μα... 
πιεις σπα πλχὸς Β τισ: 


Ι95Ν 1106-4706 . ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1995 


η ωμουοκθὴ 
ο. ᾧ : -ΙΝΗΕΒΗ ΤΗΕ ΕΛΗΤΗ.. 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ 
ΡΑΗΚ οὐΝ ΙΙ 
[ΜΕΡΟΣΒ/ αι’ 


ΦΤΚΑΤΕΟΥ 
2ΕΡΡΕΙΙΝ.. 


. 
. 


Οι ΘΡΥΛΟΙ 
Των ΑΡΝΕΝΤΙΙΠΡΕἘΙ! 


Δύο βιβηία µε τις 
ηύσεις των 
δηµοφιΏέστερων 
ἀονεηίµΓες, γραμμένα 
ειδικά για τους 
οπαδούς 


πάς ο γην, Ὅης περιπέτειας 


. οφ 
ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 
ΣΗΜΕΡΑΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΟΝΕΝΤΗΡΕΕς ΙΙ, ΑΡΝΕΝΤύΡΕς ΙΙΙ ' 
Ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα 


Φ ΦΥ ΡΗΜΕΕΤΡ ΤΗΥ 


ης λος 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Ας δη μία ον 


! 

' 

νο οφ νης 
- ζ επ ο μμμφωμμμμνα 
ΝΟ ΒΙ  ΠΟΡΑΘΗΕ ονομα νσκως 

! 

! 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΑΘΗΝΑ: «ΟΜΡὗΡΡΕΞΣ 5 ὐΡΡΟΒΗΤ «ΕΝΤΕΗ 
Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 38410905 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, Εαχ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΙΝΡΤΙΤύΤΕ ΟΕ 
ζςΟΜΡύΤΕΕ 56ΙΕΝΕςΕ, Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, 

τηλ.: 317471, {αχ: 317470 


! 

Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή: 
{1 Το βιθλίο Αανεπίυτες!Ι ...... 4.500 δρχ. ' 
Το βιθλίο Ααναπίυτας ΙΙΙ ...... 9.100 δρχ. 
«Το βιβλίο Αανεπίυτες ΙΙ δ. ΙΙΙ ..9.ό00 δρχ. 


Τα έξοδα αντικαταθολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 


ΕΡΙΤΟΚΙΑΙ 


π! Τι έγινε͵ Βρε παιδιά; Πώς άργησε έτσι αυτό το τεύχος; 
Όλη νύχτα τρέχαµε και το πρωί µας πιάσανε (άσχετο). Ε, 
δεν πειράζει, άλλωστε το λέει και η παροιμία ότι το καλό 
πράγμα αργεί να γίνει [και µην ακούσω “το γοργόν και 
χάριν έχει” και άλλες τέτοιες αηδίες...). 

Από παιχνίδια άλλο τίποτα αυτόν το µήνα. [έμισε η αγορά µε «Ἠ5 και δισκέτες. Από τη µια µεριά 
οι αἀνεη!υι-άδες µε το Ὀθαίῃ Οαἱθ και από την άλλη οι ΚΡΟ:ιάρηδες µε το ΜΘΠΖοβθιαηζαη. 
ΜθηζοΡειταηζαη; Τι όνοµα κι αυτό! Εψαξαν πολύ να το βρούνε; Κατά τ’ άλλα βέβαια, το καηµένο 
το παιχνιδάκι εἶναι πολύ καλό, µε πολύ καλό σενάριο [κατά Τσουρινάκη) και µουσική, αφήστε που 
είναι τεράστιο σαν παιχνίδι. 

Όχι όµως να αφιερώσουµε το δρεείαὶ Βενίθν/ του τεύχους σε ένα ΚΡΟ όταν υπάρχουν αάνεη- 
[υγ παιχνίδια όπως το Ώεα/ῃ Θᾳα16! Ε, αυτό Ὁα πήγαινε πολύ. Το Ὠθαίῃ Οᾳα1ε είναι µια από τις αγο- 
ρές που ὃα πρέπει να προγραμµατίσετε. Πολύ καλό σενάριο και δύσκολοι γρίφοι, που Όα σας κα- 
Βηλώσουν στην οθόνη του υπολογιστή σας για αρκετές ηµέρες. (Οταν παρατηρήσετε τετραγωνι- 
σµό τῶν µατιών από την πολύωρη προσήλωση στην οθόνη, σταµατήστε!) 

Τι άλλο έχουµε; Το δεύτερο µέρος της λύσης του Ώαικ 5υη ΙΙ, το Ώαν/η Ρα[το], το Ζθρροίίπ, το 
ΡιεππίεΓ Μαπαφε 3, καθώς και ένα Ρίαγ ἠλε Θαπῃθ µε Πἰηίς για το (οἰοπίζα/ίοη. Ε, τι; Δεν φτάνουν 
αυτά; Μην τα Θέλετε όλα δικά σας! 


Ο Αρχισυντάκτης 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19ο5 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΗΡΝΕΟ5 ΑΕ, ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ θἱλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΠΕΧΝΙΚΟΥ, λλαρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΠΕΧΝΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: [ιάννης ώ 


ΑΥΓ. Παπρίκος, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λολιότη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ Ἰσόρλαλη, Βασίλης Ευστοδίου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Ἑξή, Ηρώ Σταμπούλου 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Κανσθός, ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ: Λουκία Ἰ ΡΑΤΑ ΕΝΤΑΥ: Ελένη Παποδογιάννή, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Παύλος 

παλ άον Ῥανατα ἠενάς νωμρίως Απννκ[κμές πόπελήνης ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: |. ύ 

ΛΟΠΣΤΗΡΙΟ: Κωνσιαντάκης ΛΛάνος, ΜΗΧΑΝΟΙΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωανήδης -Παντόπκος,  Η {λη θμποή τομ πεί ο 

ών λεν Γώνης Ίζφος, ΘΟΠΟΙΛΑΘΙΑΙΜάσνὃ ο ο ο ον ο ασηη 


κ σωα της εταιρίας 
ΟΟΜΡυΡΕΕΣ5 Α.Ε, Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, τηλ. 284864, 282663, [αχ. 292663 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ-ΛΟΠΙΣΤΗΡΙΟ: Στέλλα Αίντση, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Φιλιώ Αποστολίδου 


Ίο ΡΟ ΦΑΜΜΕ5 εκδίδεται µε ης πιο σύγχρονες µεδόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης από την 
επαιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΕΕ66, Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ: 9225520, 9298ό74:5, (αχ: 
9216847. 


ο ο ο μμ: ΝΠΑΔ. 15000 δρχ. ΔΙΕΤΗΣ: 
16800 δρχ.- ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 7900 δρχ. 


ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΕΜΙΠΕΙ ΕΕΟΠΡΙΚΟΥ (] Ἰῶμ] Ειρόνη- Κύπρος: ]4:000 δρχ, Αμερική 
ἸόθοΟδρ. 


ΕΠΠΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΡΟ ραπιες 3 


ν 


ή 


ΟΓΠΤΩΙΡΕΑΛΙ 
ΣΑΡΑΠΟΙΕΗΩΝΟΕ 


ι 


. Το ιλιγγιώδες πχυ[ή-υ 


ου-ἱΐίπς 


Αν τα πιο δύσκολα ἰπιυ]αῄοης σάς φαίνονται 
παιχνίδι... 

Αν έχετε Βαρεδεί τις ολιγόωρες µάχες και νοµί- 
ζετε ότι τίποτα δεν µπορεί να σας τροµάξει... 
Τότε, απογειωθείτε! Ίσως είστε ο Ιδανικός µαχητής 
του 
Στο ὃα ζήσετε τις πιο ρεαλιστικές αερομαχίες, 
οη-]ίπθ και γθαίἱ Ιπιθ για όσο χρόνο αντέχουν οι δυνάµεις σας. 


Τα αεροπλάνα του είναι πιστά αντίγραφα μοντέλων του 


κὙ 
.. 


ςοππριΙἱ ΙηΚ 


ΑΠΕΡΑΝΤΟΥΣ:.. 


Β' Παγκοσμίου Πολέμου και ο ρεαλιστικός ήχος 
και τα γραφικά του Όα σας συναρπάσουν. 
Πρ |οι μεγαλύτερες αερομαχίες γίνονται σήµερα οη- 
ίπς µέσω της Οοπηρυἱ της! 

Εδώ, είστε αντιµέτωπος µε τον πιο επικίνδυνο εχδρό, τον ανθρώπι- 
νο εγκέφαλο. 

Γι’ αυτόν το λόγο, το παίζεται από τους '"Ἄσους", 
από αυτούς που αναζητούν την πρόκληση και την περιπέτεια. 


Μετρήστε τις δυνάµεις σας... 


- ΖΗΤΗΣΤΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΙ ἃ ΤΟΝ ΚΟΜΒΟ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ (ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ) 


- «ΟΜΡΟΙΙΝΚ ΗΟΤΙΝΕ Τηλ. 9225520 


ΝΤΕΚΝΕΤ . 


ΚκΟΜΒΡΟΣ 


ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 1 17 42, Τηλ.: 9238672-5, Εαχ: 9242219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, Τηλ.: 284864, 287610, Εαχ: 2826653 


. 


- 


ΕΡΟΜΑΧΙΕΣ... .. ὴ 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 
190» 


ΕΙΠΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


ΘΡΕ(ΟΊΙΑΙ, ΕΕΥΤΕΝ 
Ὠρβαίῃ Θᾳἱ6.................... 10 


Εκπληκτικό σενάριο, πλούσια 
δράση, αρκετοί Και δύσκολοι 
γρίφοι συνθέτουν το καλύτερο 
ίσως αανεπ/υγθ που έχει 
παρουσιάσει µέχρι σήµερα η 
Ιθοεπα. 


ΑΡΥΕΝΤΙΙΡΕ 

Ιπηθηή! Το Εαήῇ........... 28 
ΗΝΑθν/ γνοήα (οπηρυῄΐπᾳ, 
δημιουργός των ΜίσῃΙ ὅ 
ΛΛαοίς, Κάνει την έκπληξη 
παρουσιάζοντας ένα 
αανεπίυτε µε πολύ χιούμορ, 
όμορφα γραφικά και πλούσια 
ὁράση. 


πβρα σελ. 28 


ΜθηζοΏθιΠαηΖαῃ......... 20 ΙΝΗΕΒΙΤ ΤΗΕ ΕΑΗΤΗ 
Πέρα από το.. περίεργο όνομά 

του, Το ΛΕΠΖΟΡΕΠΑΠΖαΠ εἶναι  Ἠσιν γνοηά 
ένα αξιόλογο ΑΡΟ, µε ἤ οπιρυΐίπᾳ, 
προσεκτικά δουλεµένο σενάριο : 
και εκπληκτική μουσική. ᾱ. Μαρίς, κάνει την 


ΦΙΜΙΠΑΤΙΟΝ παρουσιάζοντας ένα 
Ώαν/ῃ Ρα!ΓΟΙ.........ιι........ Ἰό - ἀνοη!υτο µε πολύ 


Ενα ΠΙσΗ! οἱππυ[α[ίοῃ του Α΄ Ι..  Χουμορ με. 
Παγκοσμίου Πολέμου, µε τς γραφικά και 
διαφορετικό Αα μάς και .. δράση. 
τρόπο παιχνιδιού. 

Ριεπιίει Μαπαοε: 9......34 
Ενα από τα γνωστότερα 
προγράµµατα του είδους, 
έφτασε αισίως στην τρίτη του 


έκδοση. 


ΘΓΕΑΤΕ(Υ 
Ζορροη............-. 24 


Ενα από τα πιο ενδιαφέροντα 
Θέµστα που έχουµε συναντήσει 
σε τέτοιου είδους παιχνίδια. 
Μετά τα τρένα και τα 


σεροπλάνα, τώρα και Ζθρρεί(π] 
ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Ρίαγ Τηο Έαπ1Θ............. 32 

(οἱοπίζαΙοη (ἂν 

ΗΙΠΙ5 δι Τγρ».................. ήν αι 

Ααάνεπίυεθ 5Ό.5......... «ΝΕ ιά ο δν κο 
θεος μέ ο) σα σα ο πμ 3 
«απιε Εενίθν/5............ 4-ό -, Αν κι μμ 


Αναμφισβήτητα, το καλύτερο 
Ῥθα!θπι υρ που υπάρχει αυτή τη 
στιγµή στο χώρο των Ρς 9απης», 
και όχι µόνο, είναι το Μοι[α! 
ΚοπηραΙ. Αν και έχει περάσει έ- 
νας χρόνος από την Κυκλοφορία 
του, ὠστόσο δεν έχει Κυκλοφο- 
ρήσει ακόµα κάποιο άλλο παιχνί- 
δι που να έχει έστω πλησιάσει 
την ποιότητα Και το ρἱαγαδί]!γ 
του. Ετσι, µετά την επιτυχημένη 
πορεία του στις διάφορες κονσό- 
λες και στις αἴθουσες ηλεκτρον!- 
κών παιχνιδιών, κυκλοφορεί και 
στο ΡΟ το Μοήα] Κοπιρα! 2, το 
οποίο Όα εκτοπίσει τον προκάτο- 
χό του. Η πιο σηµαντική διαφορά 
είναι το πλήθος των παικτών που 
μπορούμε να επιλέξουμε, οἱ οποί- 
οι ταυτόχρονα εἶναι και αντίπα- 
λοί µας. Συνολικά, υπάρχουν ]ό 
µονομάχοι, από τους οποίους οι 
περισσότεροι είναι νέοι [δεν προ- 
ὕπήρχαν) και όχι µόνο έχουν νέες 
τεχνικές, αλλά χρησιμοποιούν και 
όπλα τα οποία εἶναι Θανατηφό- 
ρα. Ενα επίσης Ιδιαίτερο χαρα- 
κτηριστικό εἶναι ότι στο Μοια[ 
Κοπιδα! 2, παρά τις αντιδράσεις, 
υπάρχει περισσότερο αμα το ο- 
ποίο σε συνδυασμό µε ηχητικά ε- 
φέ που. συνοδεύουν τους Βανά- 
τους δίνει µακάβρια αἴσθηματα 
στο παιχνίδι. Στο Θέμα του ήχου, 
γα προσθέσουμε ότι υπάρχουν 
πολλά μουσικά κομμάτια και ήδη 


ΡΙΞ8Η ΞΤΗΗΤ 
πιιμώ 


(8 


6 ΡΟ (ααπιος 


ΝΕΝΟ 


στο εξωτερικό κυκλοφορεί το 
5ουπαιταςεΚ του παιχνιδιού. Στη 
χώρα µας, αναμένεται να έρθει 
µέσα στους δύο επόμενους µή- 
γες, οπότε Όα το παρουσιάσουμε 
αμέσως. 


Οἱ τακτικοί αναγνώστες του 
Ρς Οαπιθς Όα θυμούνται ότι στο 
παρελθόν έχουµε παρουσιάσει 
τα δύο πρώτα παιχνίδια της 
Απιθιίοαη ἰα5θι ὤαπῃθς, τα Μαα 
Όοο Μετθε Ἰ και 2. Και στα δύο 
έχουµε το γνωστό περιθάλλον µε 
{υ]! 5ε{θθη νίἀθο στο οποίο οἱ 
"κακοί" εμφανίζονται ξαφνικά και 
πρέπει να τους πυροβολήσετε 
προτού πυροβολήσουν αυτοί ε- 
σάς. Για φέτος η εταιρία έχει ε- 
τοιµάσει άλλες τρεις νέες Κυκλο- 
φορίες, πάντα στο ίδιο στιλ και 
µοτθο. Καταρχήν, να σας ενηµε- 
ρώσουμε ότι µετά τα Μαὰ Ώορ 
Μειθθ παρουσίασε το ἨΝΠο 9/οἱ 
/οΏπηγ ΚοεΚξ, στο οποίο έχετε 
το ρόλο εγός ντετέκτιβ, και ήδη 
κυκλοφορεί. 

Η πρώτη από τις νέες ΚυΚλο- 
φορίες ονομάζεται 5ραςε ΡΙ- 
Γαῖθ5, η οποία σας μεταφέρει στο 
διάστηµα όπου προσπαδείτε να 
βοηθήσετε ένα σταθµό που έχει 
δεχτεί επίθεση και έχει καταλη: 
φδεί απὀ εξωγήινους. Τα άλλα 
δύο παιχνίδια είναι τα (ήπιε Ρα- 
Ιτοἱ Ἰ και 2. Εδώ, αναλαμθάνετε 


.. 
με Ἡ ς τοσησαη 


4 


λ 


ῄ 


το ρόλο εγός αστυνομικού και 
πρέπει να βοηθήσετε µια πόλη 
να απαλλαγεί από τους κακοποι- 
ούς στο Ἰ και απὀ τους εµπό- 
ρους ναρκωτικών στο 2. Μια και 
όλα τα παιχνίδια έχουν το ἴδιο 
στιλ, απομένει σε εσάς να διαλέ- 
ξετε το ρόλο και την ατμόσφαιρα 
που σας ταιριάζει. Το 9ραςθ Ρἱ- 
Γαἰθ ήδη κυκλοφορεί και στην 
Ελλάδα, ενώ τα δύο (ήπιθ Ρα[τοἱ 
θα κυκλοφορήσουν σταδιακά ε- 
ντός του έτους. 


Ενα από τα πιο πρωτότυπα αἴ- 
οαάθ της περασμένης χρονιάς ή- 
ταν σίγουρα το (απποη Ροάάθι 
της δθη5ἰδἰ φοῄν/αιθ. Από πέρυ- 
σι έχει διανύσει επιτυχημένη Πο- 
ρεία σε όλες τις κονσόλες της α- 
γοράς και πάντα παίρνει υψηλή 
Βαθμολογία από τους συναδέλ- 


ἡ 


φους του χώρου. Ας αφήσουμε 
όµως τις κονσόλες, µια και εμείς, 
οι κάτοχοι Ρζ, Όα έχουµε σε λίγο 
καιρό τη νέα νθιςίοη του παιχνιδι- 
οὐ µε τίτλο, φυσικά, «απποη Εος- 
46: 2. Η φιλοσοφία Και το στιλ 
του παιχνιδιού παραμένουν τα {- 
δια µε του πρώτου παιχνιδιού 
(άλλωστε, δεν υπήρχε λόγος να 
αλλάξουν). Τώρα όµως υπάρχουν 
πολύ διαφορετικές αποστολές οἱ 
οποίες διαφοροποιούνται ὡς 
προς τον τόπο αλλά Και το χρό- 
νο. Συγκεκριµένα, υπάρχουν απο- 
στολές από τη Βηρυτό µέχρι το 
Σικάγο και από την παλαιολιθική 
εποχή µέχρι τη διαστημική. Έχουν 
επίσης ελτιωδεί, σε μικρό Βαδ- 
µό, τα γραφικά και ο ήχος, αλλά 
το µόνο που δεν µας είχε αρέσει 
στο πρώτο [η όχι καλή Κίνηση 
των στρατιωτών) δυστυχώς δεν 
έχει θελτιωθεί ούτε τώρα, αλλά 
πιστεύουμε ότι δεν είναι ιδιαίτε- 
ρα σηµαντικό. Λίγες μόλις ηµέ- 


ρς 


ρες προτού κυκλοφορήσει το πε- 
ριοδικό, ήρθε στα χέρια µας η Ο- 
λοκληρωμένη έκδοση του παιχνΙ- 
διού, και έτσι στο επόμενο τεύ- 
χος Όα έχουµε σίγουρα µια πιο 
αναλυτική παρουσίαση. 


Πριν από µερικά χρόνια υπήρ- 
χε ένα παιχνίδι το οποίο έκανε 
µεγάλη καριέρα στα Αἰαή 51 και 
λεγόταν (αρίαίη Βἰοοα. Ηταν έ- 
να ενδιαφέρον παιχνίδι, αλλά ὁ- 
σοι το είχαν παίξει είχαν διαπι- 
στώσει ότι ήταν αρκετά περίερ- 
γο. Αλλωστε, ποιο γαλλικό παι- 
χνίδι δεν είναι λίγο περίεργο; Εν 
έτει 1995 πλέον και σε ΡΟ πια, 
κυκλοφορεί το (οπιπιαπάθγ 
Βἰοοά το οποίο είναι στην πραγ- 
µατικότητα ένα υρααίε του πρώ- 
του παιχνιδιού. Περιπλανιόµαστε 
σε διαφόρους πλανήτες αναζη- 


ΝΕεΝς 


τώντας τη μαύρη τρύπα η οποία 
θα µας οδηγήσει πίσω στην 
Οααἰαπα και τότε Όα µπορέσου- 
µε να δούμε το Βί9 Βαπα. Αν όλα 
αυτά ακούγονται περίεργα, περι- 
µένετε να δείτε το ἰδιο το παιχνί- 
δι. Όλα µέσα σε αυτό δεν µοιά- 
ζουν σε τίποτα µε κάποιο άλλο 
παιχνίδι του είδους 6ραςθ ΘΧρΙο- 
Γα[ίοη. 

Σεκινώντας από το διαστηµό- 
πλοιό µας, τα διάφορα τοπικά τη: 
λεοπτικά κανάλια 
που Βρίσκουµε σε 
κάθε πλανήτη, τους 
ίδιους τους πλανή- 
τες, αλλά και τους 
κατοίκους τους, όλα 
είναι πάρα πολύ πε- 
ρίεργα σχεδιασμένα. 
Μερικά «ἰαίοουθ-5θ- 
αυεηποθς µε τους διαφόρους εξω- 
γήινους περιέχουν {ω]| πιο!ίοη 
γίάθο, ενώ σε όλα τα υπόλοιπα 


γραφικά του παιχνιδιού έχει χρη- 


σιµοποιηθεί κατά κόρον το 30 
5υαἱο, σε πολλά σηµεία μάλιστα 
σε βαθµό υπερβολής. [ενικά, το 
παιχνίδι είναι τόσο διαφορετικό, 


ώστε νομίζετε ότι έχει φτιαχτεί α- 
πό κάποιον από τους εξωγήινους 
που συναντάτε στο παιχνίδι! Είναι 
όµως σε πολλά σηµεία και ιδιαί- 
τερα "κωμικό" µε γνήσιο γαλλικό 
χιούμορ. Αν θέλετε λοιπόν να 
δείτε όλα αυτά απὀ πρώτο χέρι, 
αρκεί να το προμηθευτείτε από 
κάποιο µαγαζ!, µόνο σε έκδοση 
60-ΚΟΜ, µια και ήδη κυκλοφο- 
ρεί και στη χώρα µας. 


Είναι γεγονός ὁτι στην περἰοδο των ε- 
Γον ορτών που πέρασαν, κυκβοφόρησαν 
πάρα ποββά νέα παιχνίδια και µαΠιστα εἰχαμε 
το ευχάριστο πρὀθβηµα να µην έχουμε τον 
διαθέσιμο χώρο ὥστε να τα παρουσιάσουμε 
όβα ἐγκαιρα (ΝαςζαΓ καζίπα). Υποσχόμῶστε 
αυτὀ να γίνει ὀσο πιο σύντομα γινεται, χωρίς 
όμως να αφήσουμε πἰσωὼ τα τρέχοντα παικν! 
δια που θᾳ κυκβοφορούν εν τω µεταξύ. 


Παρά ὀμµως τη µαζική κυκβοφορία νέων 
6 παιχνιδιών, ΔΙγοστάα ἧἦταν αυτά που µας 
ἕκαναν εντύπωση και ακόµα Λιγότερα αυτά 
που πήραν ἑνα υυπβό σκορ ή το ειδικὀ σήμα 
Πρόταση Σύνταξης” (ΝΝΙΠα 6οππΠιαΠάεΓ 2, 5 
Νανγ ΕΙαΠίεΓς, ΟγοΙεΠαΠία, ΡΓΕΠΊΙΕΓ ΜάΠάΦΕΓ 
3), Οπως µάβιστα θᾳ διαπιστώσετε αυτὀν το 
µήνα, αν και ἔχουμε τα περισσότερα Γεν/εννς 
απὀ κάθε ἀλλῆῃπ φορά, ποββά απὀ αυτά δεν ε 
χουν πάρει αξιόΠΟΥΠ θαθµμοΏογία. Παρατηρεἰ- 
ται Λοιπον ενα φαινόμενο μαζικών κυκΠοφο- 
ριών απο τις εταιρίες, κυρίως για να προβα- 
θαΐνουν τις γιορτές, µε αποτέβεσμα να µη δι - 
νουν Ιδιαίτερη προσοχή στο ααΠΠεΡρΙαν των 
παιχνιδιών. Σε αβῃες περιπτώσεις µάβιστα τα 


λ 


εμπβουτίζουν µε πάρα ποβΠά και πραγματικά 
καποσχεδιασµενα γραφικά και επίσης µε «ἱ6]-- 
Ώςει 5ίθΓεο ήχους, αηηά κάπου χάνουν την 
ουσία του παιχνιδιού, που εἰναι κυρίως το 
6αΠΊΕΡΙάΥ. Εἠπίζουµε στο µεῆπον να προσε- 
ξουν περισσότερο αυτόν τον τοµεα. 


Μια και αναφερόμαστε σε μέτρια παι- 

Μ Χνίδια, ας συνεχίσουμε την παρουσια - 

σπ και ας δούµε και κάποια ακόµα παιχν/δια που 

θᾳ κυκβοφορήσουν φετος Και µμάββον δεν θα 

διεκδικούν υυπῇες θαθµοβογ/ες͵ αηβά Ισως για 
μερικούς απὀ εσᾶς να εἰναι ενδιαφέροντα 


Φ Η ΟΠ/Ο θα παρουσιάσει το πενεῄσε, ο-- 
που το Ν/ΙΠα 6ΟΠΙΠΙάΠάΕΙ συναντά το 
(9ΙΠΠΙάΠςΠΕ. Μόνο σε (Ώ--ΚΟΜ φυσικά. 


Από την Αοςἰαίπ] θᾳ έχουμε ποῆΠά πα 
| Χνίδια µε θέµα από το σινεμά. ΑΙΙεῃ 
ΤΠΙΟΟΥ, Βαΐπιαη ΕΟΓΕΝΕΓ και Ιμάαθε ΌΓγεαᾷ θα 
εἶναι µερικά απὀ αυτά, 


αν Η Ὀγπαιηὶκ ετοιμάζει δυο "δυνατά" Ιη 
τεΓας(νθ Π]ονίες. Εἰναι τα Τῃ6 | αςῖ ΌΥ - 


παςίγ και | οςί ΙΠ ΤοννΗ και αναμένονται ποβυ 
σύντομα. Επἰσῃς θαᾳ παρουσιᾶσει και δύο σἱΠη 
µε τίτῇβο Ασες ΟΝΘΙ ΚΟΓΕα και ΑΊ10 Ι 5ΙεΠί ΤΠΙΠ 
αε{, 


Μια παρωδία του 5ίαΓ ΤΓεΚ ετοιμάζει Π 

ΚΓΙ5α/ἱς. Θα Λέγεται 5ο ΤΓΕΚ: ΤΠΕ 
9ΘΑΓΕΠ {ΟΙ 5ἵοςκ και θᾳ εἶναι ἑνα | επΊΠΊΙΠΩΣ 
Κα παιχνίδι. Η 0ε6αη επενδύει στο παρεῆθόον 
και θα κυκβοφορήσει το 5ἱ1Ρ6Γ ΡΗ5Η Ονεί που 
θᾳ εἶναι ουσιαστικά το παβαιό παιχνίδι σε ἐκ 
ὅοση 6Ώ. Η 5ΙΕΙΤᾶ είναι ετοιµή να κυκποφορή 
σει το ΙΠΟΓΘΩΙΡΙΕ ΜαςΠΙΠε 2, καθώς και το διά 
αΠᾶ ΑΙ ΙΠΟΓΘΚΙΡΙΕ Τοοῃς σε εκδοση νπάοννς 
Η Μαχίς δεν ἐχεΙ, ὁπως και η Ο66αΠ, κάτι εντε 
Πώς καινούριο. Θᾳ κυκβοφορήσει 60 εκδόσεις 
του 5ἱΠΙ ΟΥ 2000 και Α--ίΓαίπ. ΤεΠοΟς, απο την 
(οεηαςίεΓς περιμένουμε το ΜΙΕΓΟ ΠΊαΕΠΙΠΕς 2 
και το Ρ6Εἵε 54ΠΠΡΓαᾶς Τ6ΠΠΙί5 το οποΙο θᾳ µετα 
φερθεἰ απὀ το Μεσα Ώ/!νε 


Και αυτόν το µήνα όμως κοντεύουµε να 

6 υπερθουµε τα ὀριατης στήβης και κάπου 

εδώ ΠΡΕΠΕΙ να κΠείσουμε. ΜΕεΧρΙτον ἀπΠο µήνα 
ταξιδευτε γΙα Λίγο στο κυθερνοδιαστηµα! 


ΡΟ (απιος7 


ξεκινώντας, µια µικρή 

"αποκατάσταση". Από 
τη 9ΡΙΝ 9ΟΕΤΥΝΑΚΕ έχει κυ- 
Κλοφορήσει ένα ααάνεπ!υΓε 
ονόματι "Όι δέκα δοκιµα- 
σίες: Δέκα θήµατα προς τη 
δόξα". Για αγνώστους σε µέ- 
να λόγους, ούτε στο πιαπυα| 
αλλά ούτε και µέσα στο παι- 
Χνίδι αναφέρεται πουθενά ο 
δημιουργός του. Αυτός που 
έχει γράψει το σενάριο, τους 
διαλόγους, τους γρίφους, 
δηλαδή όλα εκτός από τον 
προγραμματισμό, εἶναι ο φί- 
λος του περιοδικού και της 
στήλης Βαγγέλης Κράτσας. 


Νεότερα από το 


"Κίπο᾿ Ωυες! 7". Τελι- 
κά μάλλον δεν Όα κυκλοφο- 
ρήσει, τουλάχιστον προς το 
παρόν, έκδοση για ΡΟς. 
Προβλήματα σε 38όΡΏΧ/40 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤΕ 


µε 4ΜΒ ΚΑΜ έχουν αναφερ- 
δεί πολλά. 

Σε αυτό το «οπ[ᾳυτα!!οη 
δέλει τουλάχιστον 200ΜΒ 
σκληρό, ώστε τα ΥΜΙπαάον/5 
γα φτιάξουν ένα αρκετά µε- 
γάλο ρθ/πιαπθη! 5Μαπιρ 
ΠΙ6ΙΙ! Σε 9386/40 µε 4ΜΒ 
ΚΑΜ και 120ΜΒ σκληρό δί- 
σκο δεν έτρεχε µε τίποτα, 
παρ᾽ ότι αρχικά το πρό- 
γραµµα λέει ότι "όλα είναι 
εντάξει". 


Ῥίθιτα πάλι και για µία 

ακόµη φορά ανεπανά- 
ληπτη. Κατέθασα από τη Βά- 
ση της στην Αμερική το τε- 
λευταίο της ρα!ϊςῃ ΠΙε για το 
ὪὨυθς! {οι Οοη 4", το οποίο 
υποτίθεται ότι διορθώνει ὁ- 
λα τα γνὠστά µέχρι τώρα 
Ῥυᾳ» του παιχνιδιού (προ- 
Βλήματα µνήµης, αργεί να 
κάνει 5ανθ/{θ!οΓθ, "διπλή" 
εμφάνιση της Ίαηγα κ.λπ.) Ε, 
λοιπόν, διορθώνει όντως τα 
περισσότερα απ αυτά, αλλά 
δεν αναγνωρίζει τα ΦΑΥΕΣ 
που έχεις κάνει]! Δεν φρόντι- 
σαν δηλαδή για το πιο στοι- 
χειώδες! Ετσι, αν έχεις παίξει 
ας πούμε το 8070 του παιχνι- 
διού και θάλεις µέσα το εν 
λόγω ραἴςσῃ Πἱ6, εἰ τότε πρέ- 


πει υποχρεωτικά να το αρχί- 
σεις από την αρχή! 


ίθιΓα, τελευταίο. ΓΠα- 

ρά τα όσα προαναφέρ- 
Θηκαν, και αφού έχετε προε- 
τοιµαστεί για το χειρότερο 
δυνατό (όχι µόνο Ρυᾳς και 
"έξοδοι" στο ΓΒΟ5, αλλά να 
σας "χαλάσει" και κάνα 
48όΙ), τρέξτε να αγοράσετε 
το ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΟΚΙΑ, µό- 
λις αυτό έρδθει στη χώρα 
μας, κυρίως από την ΡΙΟΙ- 
ΙΝΕ. Το νίάθο του, που υ- 
πάρχει στο (Ρ του "Κίπας 
Ουες! 7" και αναφέρεται στη 


δηµιουργία του, εἶναι εκπλη- 
κτικό. Η καλύτερη μουσική 
που έχετε ακούσει έως τώρα, 
µια µουσική "εξέγερσης" και 
εικόνες που κάνουν το 
"ΜΥΣΡΤ" να δείχνει ξεπερα- 
σµένο| Αυτό πάντως Όα το 
αγοράσω αµέσως, όσα προ- 
βλήματα και να έχει, σας 
συμθουλεύω δε να κάνετε 
το ίδιο και εσείς. 


Προβλημάτων συνέ- 
χεια. Το "5ΗΕΚΙΟςΚ 
ΗΟΙΜΕ», ΝΟΙΙΜΕ 2" της 
Κοπι, η οποία έχει Κυκλοφο- 
ρήσει και το Ὀταευία, εµφα- 


γίζει προβλήµατα µε την 
κάρτα Φουπαβ[αρἰε; ].Ο. Με 
την Ρτο Αυαϊο 9ρθείυπι πά- 
ντως, που το έλεγξα, λει- 
τουργεί κανονικά. Τα προ- 
Βλήματα που προαναφέραμε 
ανήκουν στην κατηγορία του 
"δεν ξέρω την κάρτα ήχου 
σας, ἁρα δεν τρέχω". Το εἶδα 
µε τα µάτια µου, για να ΤΟ Πι- 
στέψω. Να µην αναγνωρίζει 
την Φουπαβἰα»!ει Ἱ.Οἱ 


Σηµαντική είδηση! Η 

ΡΙΟΤΙΝΕ, που αντιπρο- 
σωπεύει στην Ελλάδα διάφο- 
ρες εταιρίες, έκλεισε συµφω- 
γία µε τις περισσότερες από 
αυτές και Όα κυκλοφορεί τα 
παιχνίδια τους στη χώρα µας 
µε ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ 
(πιαπυαίς κ.λ.). 
Ηδη αυτό έγινε µε τα ΝΙΝΟ 
«ΟΜΜΑΝΡΕΚ 3 της Οήρίη, 
ΝΟΕΤΕΟΡΟΙΗΣ και ΙΗΤΤΙΕ 
ΒΙΟ ΑΌΝΕΝΤΗΚΕ της Εἰες- 
ποπίς Ας κ.ά. Και όχι µόνον 
αυτό. 
Η τιµή τους είναι εκπληκτική, 
µια και εἶναι αντίστοιχα 
193.500 δρχ., 0.500 δρχ. και 
ϱ,500 δρχ. Ενα από τα πιο α- 
πόκρυφα όνειρα των Ελλή- 
γων αἀνθηίυτθις, φθηνά 
πρωτότυπα αἀνεπίυγες µε 


ελληνικές οδηγίες, άρχισε να 
γίνεται πραγματικότητα. 


Ηρδε στη χώρα µας α- 

πό την Ορῄςαἱ 9γ5ίεπις 
το ΗΕΙΙ, για το οποίο έχουν 
Βιντεοσκοπηδεί οι Ὀεηπίς 
Ηορρει, Όιαςθ οπες και 
οἱθρμαπίθ 96Υππουτ. Όμως 
δεν έχω ακόµη ασχοληθεί 
μαζί του, ώστε να µπορώ 
σας πω περισσότερα. 


Η Ορῄεαἰ 9γ5ίθπις έφε- 

ρε επίσης το ΚΡΟ της 
5ΙΚ-ΤΕΓΗ "ΕΚΕΑΙΜ»5 ΟΕ 
ΑΚΚΑΝΙΑ: 5ΤΑΚ ΤΚΑΙΙ’. Από 
το λίγο που το είδα σε ένα 
φίλο φαίνεται να είναι το κά- 
τι άλλο. Συνδυάζει στοιχεία 
από τα 61005 ΟΕ ΧΕΕΝ, 
ΒΕΤΚΑΥΑΙ ΑΤ ΚΚΟΝΡΟΑ και 
άλλα πολλά. Είναι πολύ µε- 
γάλο, µε πρωτότυπους χαρα- 
κτήρες (π.χ. γελωτοποιός που 
κάνοντας ακροβατικά µα- 
ζεύει λεφτά για την ομάδα!) 
και διαθέτει πάρα πολλές 
καινοτομίες. Σκοπός σου εἷ- 
ναι να βρεις και να πάρεις το 
Φααπιαπάθ: 5ἱοηθ από το 
Ὀναινθη ρί! στο Εἰπσίθγ- 
Κοορεη και να πας µε αυτό 
στο Ώυπαεη στην Τοπιεγ. 
Οποιαδήποτε άλλη υπο-απο- 


στολή είναι µόνο για Θχρειί- 
Θης8 ροἱπ!5, τα οποία όσο 
εύκολα παίρνεις, άλλο τόσο 
εύκολα χάνεις!! 


Είδα λίγο, επίσης σε ένα 

φίλο, το ΒΚΑΟΦΟΝ 
ΙΟΚΕ. Ενα παράξενο ΚΡΟ που 
Βυμίζει πάρα πολύ αανεπίυιθ. 
Η κίνηση και ο χειρισμός του, 
το υ5ε: ἱπίεήαςθ γενικά εἶναι 
πρωτότυπο. Δεν έχετε ξανα- 
δεί κάτι παρεμφερές και γι’ 
αυτό ἴσως σας ξαφνιάσει 
στην αρχή. Χρειάζεται αρκετή 
εξοικείωση, ενώ τα γραφικά 
του θυμίζουν ΜΥΞΊ. 


Να ευλογήσω και λίγο 

τα γένια µου. Τα περιο- 
δικά της Αμερικής παρου- 
σίασαν το 0ΝΡΕΕ Α ΚΙΗΝΟΦ 
ΜΟΟΝ ένα µήνα µετά από 
εµάς, ενώ το ΒΑΚΕΚ 5ὺὐΝ 2 
δύο µήνες αργότερα!!! Μη 
µου πείτε ότι δεν εἶναι σπου- 
δαία υπόθεση. Πάντως, η 
προσωπική ικανοποίηση είναι 
τεράστια. 


Στο τεύχος του Δεκεμ- 
Βρίου έγραψα ότι στο 
ΡΙΟ της Ίυσας Αης ο 5ἱθρΏθη 
ορἰε[δετᾳ δεν είχε τελικά α- 
νάµειξη. Λάθος µου. Εχει, και 


αυτή αφορά στον έλεγχο κυ- 
ρίως της παραγωγής. Αυτά 
µέχρι νεότερης ανακοίνωσης 
από τη {υσας Ας. 


Και εγένετο ΚΟςΚΕΤ 

ΘΟΙΕΝΟΕ. Μια νέα εται- 
ρία στον αυξανόμενο µε εκ- 
πληκτικούς ρυθμούς κόσµο 
των παιχνιδιών. Κρατήστε την 
αναπνοή σας... ἤδη δουλεύ- 
ουν γι’ αυτήν οι Ώανία Εοχ (ἰη- 
αἰαπα 3) και Βήαη ΜοτίαΠπγ 
[ο περιθόητος από τα Βθ- 
γοπα Ζοής, ΙΟΟΜ κ.λπ.) και 
ετοιμάζουν ένα φανταστικό 
αανεη!υτθ ονόματι "ΙΟΑ0Ό- 
5ΤΑΚ: ΤΗΕ ΙΕΟΕΝΡ ΟΕΤΟΙΥ 
ΒΟΡΙΝΕ". Πρόκειται για ένα 
αάνεπίυτθ επιστημονικής φα- 
ντασίας. Ενα νἰάθο-ἀθπιο 
που είδα έµοιαζε µε κινηµα- 
τογραφική ταινία, κάτι όχι και 
τόσο παράξενο όταν µάθετε 
ότι μεταξύ των ιδρυτικών µε- 
λών της εταιρίας είναι και ο 
Κοη (ο0ῦϐ, γνωστός από τη 
συµµετοχή του στη δηµιουρ- 
γία των ταινιών ΑΙΙΕΝ και 
ΤΗΕ ΑΒΥς». 


Αυτά προς το παρόν. 
Περισσότερα νέα στο 
επόμενο τεύχος, την τελευ- 
ταία μάλλον επαφή µας. 8 
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του Ανδρέα ΤἸσουρινάκη 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ ΕΠΟΧΗ 


ο παιχνίδι εἶναι βασισμένο 

στην περιβόητη σειρά των 

Βθαίῃ Οᾳα1θ, µία από τις κα- 

λύτερες του χώρου, των περί- 

φηµων ΜαιραΓθ! Ἰλείς και 

Τταογ ΗἰοΚπαη, οἱ οποίοι έ- 
χουν κυκλοφορήσει µέχρι τώρα τα Ώταφοη 
Υίπο, Εἰνθη 5ίατ, Ετθ 98α, 5θΓρεΠ! Μαοε, 
Τις Ηαπά οἱ (Ἠαος και [Πίο ἤῃο ἰαογήπήι, Οι 
νουβέλες τους διακρίνονται για τη µεστότητα 
του υλικού τους και τους πολύ καλοδουλεμµέ- 
γους χαρακτήρες. Προτού εξετάσουμε όµως 
αναλυτικά την περιπέτεια, δύο λόγια για το 
πακέτο του παιχνιδιού. Σε αυτό Ὁα βρείτε το 
(Ώ του αἀνεπΙυτθ, το πιαπυα του 
παιχνιδιού, αλλά Και µια πρωτότυπη, 
έστω και µικρή, νουθέλα των ὙΝθίς 
και Ηίοκπιαη µε τον τίτλο "Ἔογθνει 
Γαήπο", Μια νουβέλα δηλαδή απο- 
κλειστικά για τους αγοραστές του 
πακέτου. Η ἰθαρπά αποδεικνύει µε 
την Κίνησή της αυτή ότι πραγματικά 
ξεχωρίζει από τις άλλες εταιρίες. 
Ενσωματώνει πλούσιο υλικό στα πα- 
κέτα της σεβόµενη τον υποψήφιο α- 
γοραστή, καταδεικνύοντας µε αυ- 
τόν τον τρόπο ότι η ποιότητα µιας 
έκδοσης δεν µπορεί παρά να εἶναι 
πολύπλευρη. Σε αντίθεση δηλαδή µε τη οἱθι- 
Γα, η οποία τόσο στο ἰαπ ό (8 όσο και στο 
Κίπο ὤυθς! 7 δεν έχει θάλει σχεδόν τίποτα 
µέσα στο πακέτο εκτός του (Ρ του παιχνιδι- 


Ο εαυτός σου “εἴδωλο” Η! 


Το φινάλε του παιχνιδιού, όπου µε το σωστό 
Γυηθ γικάς τον δαπᾳ-Όγαχ. 


Ο δράκος 5αποᾳ-Ότακχ, υπεύθυνος για όλα σου 
τα δεινά. 


Ο χάρτης της (μοἰθε!τα. 


ού. Σημειώστε ότι στο πακέτο του Ὀθαίι 
6ᾳαἱθ περιλαμθάνεται και το όο τεύχος του 
(Ρ περιοδικού |πἰθγαςήνο Επἰεηαϊηπιθη!, Ας 


πάρουµε όµως τα πράγματα µε τη σειρά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στη σειρά των Βιβλίων Ὀθαίι 
6ᾳαἱθ ο Βασικός ήρωας είναι ο 
Ηαρίο από τη φυλή των Ρατγης. 
Και στην περιπέτειά µας, λοιπόν, 
εσύ χειρίζεσαι τον Ηαρἰο. Η εισα- 
γωγή δείχνει πώς το συμβούλιο 
των Φαήΐαῃς, δύο χιλιάδες χρόνια 
πριν, χώρισε το "σύμπαν" σε πέντε 
κόσμους. Τη δική σου φυλή, τους 
Ραΐτγης, τη φυλάκισε στο Λαβύ- 
ρινθο, έναν πραγµατικό εφιάλτη, 
ο προορισμός του οποίου ήταν 
και είναι να µην αφήσει να βγει 
κανείς σας ζωντανός. Όμως ο Χαι, ο πιο |- 
σχυρός µάγος της φυλής σας, κατόρθωσε να 
πετεύσει και άρχισε σιγά-σιγά να Βοηθά- 

ει και άλλους να ϐγουν από το Λαθύρινδο. 
Εσύ, έπειτα απὀ χιλιάδες δυσκολίες, κατόρ- 
Βωσες να φθάσεις ως την πύλη του Λαβυρίν- 
ὃου. Εκεί συνειδητοποίησες ότι ήταν αδύνα- 
τον να αποδράσεις, Και ενώ ήσουν έτοιµος 
γα υποκύψεις στις φοβερές δυνάµεις του Λα- 
Βυρίνθου, εµφανίζεται ο ἰοτα Χαι και σε σώ- 
ζει τη στιγµή που πέφτεις αναίσθητος. Αφού 
ανακτάς τις αισθήσεις σου, ο ἰοτά Χαι σου ε- 
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Ἱ ε20 ροπςἸ 


Σαν σκύλος δραπετεύεις από τον 5απφ-Ὄναχ. 


ξηγεί τι Θέλει από σένα: πρέπει 
να ξαναενώσετε τον κόσμο. 
Προκειμένου να το επιτύχεις, 
πρέπει να βρεις τα ὁ ειδικά 
[υπες, τα οποία αντιπροσωπεύ- 
ουν τους πέντε διαφορετικούς 
κόσμους στους οποίους σας 
χώρισαν οἱ Φαήαης, τους Απί- 
απυ5, Ῥιγοπι,  Αβαπταςῃ, 
(Πεἰθείτα και φυσικά τον 
ἱαργήπ/λ, Σε καθέναν από αυ- 
τούς έβαλαν να ζει και µία από 
τις φυλές, δηλαδή τις Ών/αινθς Εἰνες, Ηυ- 
παης, »α/αης Και Ραΐηγῃς. 

Σύντομα όµως Όα ανακαλύψεις ότι τα 
πράγματα δεν εἶναι τόσο απλά όσο φαίνο- 
νταν αρχικά. Με τη Βοήθεια εγός πολύ δυνα- 
τού µάγου των »αήαη, του ΖΙπαῦ, Όα προ- 
σπαθήσεις όχι µόνο να απαντήσεις σε µερικά 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4Μ8 κάνικέσιρεν. 300Κ της Ες Ἡ 
Ες Ἡ και 1.5ΜΒ. 
ΧΜΘ ἡ ΕΜΒ µνήµης. 


π 


Στο σκληρό καταλαμθάνει 4Μ8, 
χωρίς τα 94νος. 


Ὑποστηρίζει ΝΟΑ και ΘΝΟΑ γρα- 
φικά (320χ200 και 640χάθ0) 


στα 256 χρώματα. 


Το πακέτο που είδαμε περιείχε 
1 Ο0 και µας το παραχώρησε η 
ΡΙΟΤΙΗΝΕ ΕΠΕ. 
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Ο τοίχος εἶναι 


Προσθέτοντας νέες περιοχές στη µεταφορά του 
Ώναροη δΗἱρ. 


εν ισα ' 


κὸ 


-.. ον 
αν Ριεαευνα 
μα το 


ν,υως πό νου τοις ο 


Εν ή! 


Μιλώντας µε τον Κίπρ δίορΙνοη, . 


καυτά ερωτήµατα αλλά και να αποκαταστή- 
σεις τη φυσική τάξη των πραγμάτων. Ο κυ- 
ριότερος εχθρός σου δεν είναι πια οι 
αίαῃς, τους περισσότερους απὀ τους ο- 
ποίους βρίσκεις νεκρούς, αλλά ένας πανί 
σχυρος και σχεδόν ανίκητος δράκος, ο 
5ατο-Ώταχ. Καθένας από τους 5 κόσμους έ- 
χει τα δικά του προβλήµατα που πρέπει να 
λύσεις, προτού πάρεις απ᾿ αυτούς το αντί- 


β 
1η νι -α ασε. Ην πα. 


ας οί ρυἳί αν σον της ή ως α ος 


ο κ . 
να 
τπον  ορρεσγς ΕΟΝ πε ὁ 


Σογ1τοῃπ γεζυφεεΣ 
ι. 
. 


Ε 


ι 


πο ταν 
ας Εω« 


"με σὶἄς 


“Πυείον”. 


στοιχο [υπΠ6. Βοηθώντας τους κατοίκους κά- 
θε κόσµου να αποκαταστήσουν τη δική τους 
τάξη πραγμάτων, διευρύνεις τις γνώσεις σου 
για την ιστορία της φυλής σου, αλλά και αυ- 
τής των 9α//αῃ5. 

Όταν βρεθείς αντιµέτωπος µε τον προαιώ- 
γιο εχθρό σας, τον πιο ισχυρό µάγο των 
Φαήαης, τον 5απιαῇ [δική του Ιδέα ήταν η 
διάσπαση των 5 κόσμων), Όα πρέπει να πά- 
ρεις µια σηµαντική απόφαση: Θα ακολουθή- 
σεις τις υποδείξεις του και θα προσπαθήσεις 
να πείσεις τον ηγέτη σας, τον [οτά Χαι, ότι το 
πάθος για εκδίκηση δεν οδηγεί πουθενά και 
ότι το σχέδιὀ του να εξο- 
λοδρεύσει τους Φα[ίαης 
ὃα οδηγήσει στην εξαφά- 
γιση και της δικής σας φυ- 
λής ή Θα τους πολεµή- 
σεις, όπως εξάλλου έχεις 
υποχρέωση απέναντι στη 
φυλή σας; Το φινάλε είναι 
απρόσμενο, γεμάτο ανα- 
τροπές και καταιγιστική 
δράση. 

Το Ὀθαίῃ Οαἱθ περιέχει 
τόσο πολύ κείµενο [ΙΘχ!) 
όσο 3-4 άλλα αανεπίυγθς 
µαζί. Οι διάλογοι είναι εκπληκτικοί, το δε υ- 
πόβαδθρο της ιστορικής δράσης μοναδικό. 
Αυτό όµως που εντυπὠσιάζει εἶναι οι χαρα- 
κτήρες του. 

Κάθε κόσμος έχει τη δική του φιλοσοφία, 
τις δικές του αξίες, τη δική του ιστορία. Δεν 
υπάρχουν "καλοί" και "κακοί" χαρακτήρες, 
τουλάχιστον µε τον τρόπο µε τον οποίο βλέ- 
πει τα πράγματα η μεταφυσική. Κάδε κόσμος, 
κάθε χαρακτήρας, έχει και τις Θετικές και τις 
αρνητικές πλευρές του. 


ο. 


ΤΓΕ βρε!! ειπες ἱπῖο ΤΠΕ ταρεσινν σπά ΞοήεΠομ «παπαςς {πε 
ππαφς. ΤΙ Ίσος5 ρργπαρς α Ε Πιο γααἱ Έπιαγι . αιά βεζογς, 
Ττγίαγι Ένα ναικ5 γα πιο Έπα ρίοτυγε, Ὀεοσιεςρανγἲ οἳ 


πα) 


Μαθαίνοντας το οροἱἱ 6γθα!ο Βθαἰ!γ Ροεᾖο!, 


Οι χαρακτήρες κινούνται σαν αντιφατικές 
προσωπικότητες που προσπαθούν να συµφι- 
λιώσουν το παρελθόν µε το παρόν. Πάντως, 
παίζοντας το Ὠθα[ῃ αἱ, ένα εἶναι σίγουρο: 
το σενάριο, οι Ιδέες, οι κόσμοι Και οἱ χαρα- 
κτήρες του Όα σας γοητεύσουν. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι τρέχει σε δύο διαφορετικές α- 
γαλύσεις «εξαρτάται από τις προτιμήσεις 
σας- ΝΟΑ 320χ200χ25ό χρώματα ή ΞΝΟΑ 
ὀ40χ4ΒΟχ256 χρώματα, αν το επιτρέπει φυ- 
σικά η κάρτα σας, 

Επειδή όλοι σχεδόν πια έχετε κάρτες γρα- 
φικών µε Ἰ ΜΒ µνήµης, προτιμήστε την 9ΝΟΑ 
ανάλυση. Τα σχέδια είναι πολύ καλύτερα, ενώ 
οι χαρακτήρες των γραμμάτων δεν συγκρίνο- 
νται. Το Ὠθαίῃ Οαἱθ περιέχει από τα καλύτε- 
ρα γραφικά που έχει επιμεληθεί έως τώρα η 
ἰθοεπά, Πανέμορφα τοπία, πολύ ὠραίες προ- 
σωπογραφίες, άριστο απἰπια[ίοη, όπου αυτό 
χρειάζεται και όπου φυσικά υπάρχει, 


ας α ρα ην ον τν ο ορο 


μα α η ντα η οί 


: ἆον 


9, 


Κάνοντας ζΑΦΙ ΜΟΤΙΟΝ στο όγαλµα παίρνεις το ποεἰ/σεο, 


Ο χάρτης του Αγίαπυς. 


Η µουσική του δεν είναι κάτι το ιδιαίτερο. 
Τα ηχητικά εφέ εἶναι άριστα, αλλά αυτό που 
πραγματικά αξίζει είναι το 5ρθεοεῃ. Πειστικές 
ομιλίες, αντιπροσωπευτικές των διάφορων 
χαρακτήρων. 

Ο χειρισμός του είναι ίδιος µε αυτόν του 
(οπιραπίοης οἱ Χαπίι. Η οθόνη δράσης κα- 


α στους 


πια 
πια 


Παίρνοντας το αἰγ ϱοσ| τυηο, 


ταλαμθάνει περίπου τα 4/7 της οθόνης. Πά- 
νω αριστερά υπάρχουν οι έτοιµες εντολές 
ΤΑΚΕ, ΡΟ1, ΟΙΝΕ, ΙΟΟΚ Αἴ (για αντικείµενο ή 
χαρακτήρα], ΟΡΕΝ, 6ΙΟ5Ε, ΙΟΟΚ (για την 
περιγραφή του χώρου). 

Κάτω από την οθόνη δράσης εµφανίζεται 
το ΙΘΧΙ κείµενο, ενώ από κάτω και σε δύο σει- 
ρές εμφανίζονται τα αντι- 
κείµενα που κουθαλάς 
[ἱηνεπ/ουγ) µε τις γραφι- 
κές τους παραστάσεις. 
Κάτω αριστερά υπάρχει η 
πυξίδα κίνησης καθώς και 
οι επιλογές ΥΜΑΙΤ, ΜΑΡ 
[για το χάρτη της περιο- 
χής, µέσω του οποίου 
µπορείς να κινείσαι), ὈΝ- 
ΒΟ (για να παίρνεις την 
τελευταία κίνηση κάθε 
φορά πίσω) και το 
ΡΥΦΤΕΜ ΟΡΤΙΟΝΕ5 που 
περιέχει τα ΦΑΥΕ/ΚΕ- 
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ειουτ. ος Τπεη, νου δες α ἄσοονγ 
ιογεᾷ ἕνεςσςσο απεαᾶ 


Πρέπει να αντιστοιχίσεις τα πρώτα γράμματα των χεριών της πόρτας µε 


την ήπειρο που είδες λίγο πριν απὀ το 
5ΤΟΚΕ/ΟυΙΤ κ.λπ. (Ου!! 
κάνεις και µε το πλήκτρο 
Εεοαρε)) 

Το εντυπωσιακό στο 
χειρισμό του εἶναι ότι κά- 
γοντας κλικ κάπου (στην 
οθόνη ή στο ἱηνθπίοιγ] 
σχηματίζεται µια έτοιµη 
σχετική εντολή. Είναι πο- 
λύ σηµαντικό και µόνο η 
ἰθοεπά το έχει κατορθώ- 
σει, απ' όσο µπορώ να 


δυμηθώ τουλάχιστον. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του, αντλώντας όλη της τη 
δύναμη από το εκπληκτικό σενάριο αλλά και 
από τα φοβερά κείµενα - διαλόγους - περι- 
γραφές, Όα σας µαγνητίσει και Όα σας µετα- 
φέρει σε έναν πρωτόγνώρο, μοναδικό κόσµο. 
Η δράση του εἶναι έξυπνα κατανεμημένη. 
Πρέπει να επισκεφθείς τους 5 κόσµους-Βασί- 
λεια ((Θοἱπι5] και να βρεις στον καθέναν από 
αυτούς το αντίστοιχο [υπο ρίθςθ. 

Στην πορεία 8α αντιληφθείς ότι ο ἰογα Χαι, 
ο ηγέτης σας, έχει εκτιµήσει λάδος τα πράγ- 
µατα και Όα πρέπει συµµαχώντας µε τους 
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Παίρνοντας το ἤγο 5εαἰ γυπο. 


Φα[ίαης να τον πείσεις γι΄ αυτό. Και φυσικά 
πρέπει να παλέψεις και να νικήσεις τον πραγ- 
µατικό εχθρό σου, τον φοθερό »αιο-Ώταχ. Η 
γνώση Και η χρήση της μαγείας σού είναι α- 
παραίτητη. 

Οἱ γρίφοι του γενικά είναι απλοί, υπάρχουν 
όµως και µερικοί αρκετά "έξυπνοι", αρκετά 
δύσκολοι. 

Ετσι, για παράδειγµα, µέσα στο Ἰον/θ; των 
Βγοήπειβοοας ξεκινώντας κάνεις ΡΟ5Η 
ΤΑΒΙΕ, ΟΕΤ ΟΝ ΤΑΒΙΕ. Πρόσεξε ποια ήπειρο 


.- 


σασί Ὀπτονςί ΕΠ ωσίοσυ 


Σχηµαήζοντας ένα ερε!!. 


Κάνοντας ΤΑΚΕ ΝΕ(ΚΙ ΑΕΕ γλιτώνεις από τους δολοφόνους. 


Βλέπεις. Πήγαινε 5Ε. Εδώ πάτα τα Ηαπά, το 
πρώτο γράµµα των οποίων αντιστοιχεί στην ή- 
πειρο που είδες, όπως αυτή μεταφράζεται 
στο χαρτί που σου δίνει το παιδί [5ἱγθεί τα), 
Αν δηλαδή είδες την ήπειρο 5Ώθογα, τότε πά- 
τα τα χέρια των οποίων τα πρώτα γράμματα 
σχηματίζουν τη λέξη ἠπῃο. 

Ό πιο δύσκολος γρίφος κατά τη γνώµη µου 
βρίσκεται στο τέλος, όταν αντιµετωπίζεις το 
οµοίωμά σου. Μια και ουσιαστικά εἶναι το εἷ- 
δωλό σου, κάνε του το δρθ[! »ε({-Ιπιπιοἰα[ίοη, 
αλλά σχηµατισµένο ανάποδα. Πώς; Κάνε 
Κλικ στο 2ο τυπθ της Ίης σειράς, µετά στο 
9ο της 2ης σειράς, µετά στο ]1Όο της 3ης 
σειράς και τέλος στο Όο της ὀης σειράς. Κά- 
γε το (Α5Ι πάνω στο οµοίωμά σου [0Οἱ)- 
ΒΙΕ). Αυτός Βλέποντάς το ανάποδα Όα προ- 
σπαθήσει να το εγεργοποιήσει κανονικά, α- 
φού σε Βλέπει σαν µέσα σε καθρέφτη. Ετσι 
Κάνει εναντίον σου το αντίστροφο 5ρθ/ἱ, δη- 
λαδή το κανονικό πια »ε[[πιπιοἰα[ίοη και φυ- 
σικά πεθαίνει. Ενας τελευταίος και πραγµατι- 
κά έξυπνος γρίφος: Φεύγοντας από το 
Πεεσίτα Κθαἰπι, µπες στη σπηλιά και πάρε 
τα ἀπαθοη 5εαἰθς. Πώς Όα Βρεις το σΊοπε που 
έχεις χάσει; Μια και αυτό ενεργοποιείται ὁ- 
ταν αντιμετωπίζει το χειρότερο εχδρό, τον 
Φατο-Όγαχ, πήγαινε ΦΟὺΤΗ και ΥΜΕΣΤ. Εδώ 
στο τοςΚ ρἱθ κάνε ΡὺΤ 56ΑἱΕ5 ΟΝ ΚΟςΚ 
ΡΙΙΕ. Το οἴοπθ Όα λάμψει µπροστά στον Κίν- 
δυνο που ανιχνεύει και έτσι Όα ξεχωρίσει. 
Πάρε το. Απλό, αλλά έξυπνο. 


ΑΡΧΙΤΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινώντας ΤΑἰΙΚ ΤΟ ΧΑΚ. Ρώτησέ τον για 
όλα, µια και εἶναι οι πρώτες πληροφορίες 
σου. Τελειώνοντας, σου μαθαίνει τα ορθί» |- 
ἀεηίίγ και Κυπθ Ἰταηίε: (τα Ηθα! και Θοἱα 


σου ϱΠἱρ εἰσοατς ἵποα γίνε ο6 Ιανα αἰοπφβίάε α 5τογς 
απιοαπκεηῖ. ΙΓ Έπε ἀἰξστασηςσε, νου 5.5 α ἄσνε οἶτν. 


α. 


αι 1. 


Λείγμα του χάρτη Της περιοχής. 


τα έχεις ξεκινώντας) καθώς και ένα ΑΛαικει, 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΜΑΚΚΕΚ. Για το Αήαπυς, νοήίά οί 
αἶτ. ΙΟΟΚ Αἴ ΝΕΧυ» 5ΕΑΙ ΡΙΕΟΕ στον τοίχο, 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΟΙΟΝΝΙΑΜΡ επίσης στον τοίχο, 
ΤΑΚΕ ΟΙΟΝΝΙΑΜΡ (1:5]. Πήγαινε ΥΝΕΣΊ, 
ΥΥΕΦΊ, τώρα φωτίζει, και εδώ υ5Ε ΜΑΟΙς 
ΟΝ ΜΑΕΚΕΕ, κλικ στο 9ΡΕΙΙ, κλικ στο ΚΙΝΕ 
ΤΕΑΝΕΡΕΕΒΕ, κλικ στο 6Α5ΙΤ. Τώρα κάνε 
ΤΚΑΝΕΞΕΕΚΕ ΤΗΕ ΜΑΚΚΕΚ ΟΝΤΟ ΤΗΕ »5ΤΕΕΚ- 
ΙΝΟ 5ΤΟΝΕ (10/15). 

Κάνε )5Ε ΤΗΕ 5ΤΕΕΕΙΝΟ 5ΤΟΝΕ και πηγαί- 
γεις µέσω της Ὀθαίῃ Θαἱθ στον Αήαπυς, κό- 
σµο του αέρα. Αφού φτάσεις, πήγαινε ΝΕ, ΝΕ 
και μιλάς µε την Ὀνιαή, τη γυναίκα του [πι- 
Ῥθε[. Ρώτησέ την για όλα. Μετά ΤΑΚΕ ΜΑΚ- 
ΜΑΙΑΡΕ, ΤΑΚΕ ΒΕΕΑΌ 5ΙΙ6Ε, ΤΑΚΕ ΥΝΗΙΤΗ 
5ΗΙΕΤ, ΤΑΚΕ ΕΙΒΟΝ ΡΙΡΕ που ήταν κάτω από 
αυτό (1:5/20). Πήγαινε ΕΑ5Τ και μιλάς µε τον 
ΌὈνιαή Ιἰπιρθεῄ, Ρώτησέ τον για όλα και πρό- 
σεξε τι ὃα σου πει. ΙΟΟΚ Αἴ ΙΝΚ 06 στα 
δεξιά, ΤΑΚΕ ΟΟΡΚ, Ρυτ 
ΤΗΕ ΥΝΗΙΤΕ 5ΗΙΕΤ ΙΝ ΤΗΕ 
ΙΝΚ ὐ06 και το θάφεις 
μαύρο (::5/25], ΡΟΤ ΜΑΚ- 
ΜΑΙΑΡΕ ΟΝ ΤΗΕ ΒΕΚΕΑΌ 
5ΙΙςΕ. Επανέλαθε την ε- 
ντολή αυτή δύο φορές α- 
κόµη, δηλαδή τρεις συνο- 
λικά. Τώρα ΟΙΝΕ ΒΚΕΑΌ ς- 
ΙΙ6Ε ΤΟ ΙΙΜΒΕΓΗ, λερώνει 
το ραοΏπιεη! και το πετά. 
ΤΑΚΕ ΡΑΚ6ΟΗΜΕΝΙΊΤ, ΚΕΑΡ 
ΡΑΒΟΗΕΜΕΝΤ. Πήγαινε 
ΝΟΚΤΗ, ΝΥΝ και ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΟΙΡ ΡΝΝΑΚΕ. Είναι ο ΚοεΚ- 
ἀἰφαει. Ρώτησέ τον για ό- 
λα. Σου δίνει άλλο ένα οἰ- 
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Από εδώ παίρνεις τα γθίίονν ἤοννθις και τα κάνεις (ΒΑ5Η. 


ΙΟΟΚ ΑΤ ΦΑυ0ΟΕ, στο µηχάνηµα 
δεξιά. Για να ενεργοποιήσεις το 
συναγερμό, κάνε υ5ε ΜΑΘΟΙς 
ΟΝ 6Αὐ6Ε, 6Α5Ι ΗΕΑΙ ΟΝ 
Ο6ΑυΘΕ. Ενεργοποιείται ο συνα- 
γερµός και ο οἰονήπα ῄουτθ προ- 
σπαθεί να το φτιάξει (4:10/40). 
Ετσι πήγαινε ΝΟΡΤΗ, υΡ, ΤΑΚΕ 
γνΙΝε ους, ΙΟ0ΟΚ Αἴ Πουκι- 
ΝΕ», υ5ε ΜΑΟΙς ΟΝ Βουκι- 
ΝΕς, 6Α5Ι ΙΡΕΝΤΕΥ ΟΝ Ηουκἰ- 
ΝΕ5 [είναι νεος], ΒΟΝΝ, 
ΒΟΥΝΝ και ΤΑἰΚ ΤΟ ΡύΚΕ, Ρώτη- 
σέ τον για όλα. Όταν τελειώσεις, 
υΡ, 5ΟὐΤΗ, 5ΟὐΤΗ, 5ΟὐΤΗ, 
ΥΝΕΞΤ, 9ΥΝ, 9ΥΨ στο πλοίο σου. Τώρα 05Ε 
ΦΤΕΕΕΙΝΟ ΝΝΗΕΕΙ και πήγαινε στο Κίπα 
σου µόνο αν τον βοηθήσεις. Από το κουτί »ἱθρῃεπ (α5/θ. 

στο έδαφος ΤΑΚΕ ΕΙΒΟΥΝ ΡΙΡΕ (τρίτο) και πή- Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 

γαινε 5Ε, ΝΟΚΤΗ. Εδώ ΙΟΟΚ Αἴ 5ΕΝ5ΟΝ, ” 


Ένα από τα κορυφαία αάνοπίωγος της χρονιάς. 


Α πιοµηίαίῃ Γί5ες ΓΓοΠη {8 Γογεςί ΠεΓθ. Α «Ἀνο Ιεδάς ἱπίο Ι. 9ωσί 
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Σε ανάλυση ό80χά4Θθ0, σκοτώνοντας το τέρας 
Οαοάϊη. 
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Ρον’ ρἱρε (15/30) και θα 
απαντήσει στις ερωτήσεις 


Αντιμετωπίζοντας τον 5απᾳ-Όγαχ που σκότωσε τον Χαιὶ 
Ανάλυση ό80χάΦ0, 


ον Απο 


Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ τα κακΠιτ 


Οταγ.οι αεροµαγίε 


έχριΠρόἄφατα, οι εἴαϊρίες ποῦ πα: 
ρουσίαζαν αξιόλογα ΠΙΘΙ οἵπιυ- 
Ια[ίοῃς περιορίζονταν σε συγκεκρι- 
μένα ονόματα [Μἰεγοριαδθ, Οήσίη, 
ὀρθείτυπι ἨοΙοθγ!ε, Ὀγπαπηίχ), Τελευταία, όµως, εμ- 
φανίστηκε µια εταιρία η οποία, απ ότι φαίνεται, α 
ειδικευτεί σε αὐτόν τον Ἰομέα. Αυτό γιαή ήδη έχει 
παρουσιάσει το Όνειοιά, το οποίο αναφέρεται 
στον Β' Παγκόσμιο: [Πόλεμο [ειδικότερα στην Ὀ- 
Ώαγ, ποὺ τότε ήταν η επέτειός της). Ἰώρα Κυκλοφο: 
ρεί το Ώαννῃ βαἰτο], που αναφέρεται στον Α Παγκό- 
σµιο Πόλεμο, ενώ στο µέλλον ὃά κυκλοφορήσει 
ἀλλο ένα [ο ῄτλος δεν έχεΙ οριστεί ακόµα] το ο- 
ποίο ὃα αναφέρεται στη σύγχρονη εποχή, Ετσι, η 
Κον/αη Φοῄννα[ε Θα ολοκληρώσει µια τριλογία από 
ΒΙΘΗΙ «ἰπιυ]α[ίοης τα οποία ὃα καλύπτουν τρεις βα- 
σικές εποχές και Όα έχει µπει για τα καλά στον α- 
νταγὠνισµό των ήδη ὑπαρχουσών μεγάλων εται- 
ριών του χώρου. Όμως και το υπάρχον Όνει]οιὰ, 
αλλά και’το Ώανιῃ Ρα[Τοἱ, δεν ξεχώρισαν όµεσα α- 
πό τα πολύ καλά γραφικά, Τον ήχο ή Το ποσοστό 
ρεαλισμού, αλλά κυρίως απὀ το ιδιόμορφο περι- 
Βάλλον του παιχνιδιού. 
Πιο συγκεκρίµένα, στο Όνεηοτα δεν υπήρχαν οι 


16 ΡΟ απιος 


ο(ϱροσσοσι 


γνωστές διαδικασίες που βρίσκουμε σε πολλά 
ΠΙΦΛΙ «ἰπιυ]α[ίοης, όπως 5ἱης[θ Μἰκοίοης, «απι- 
Ραΐρῃς και άλλα. Τα πάντα στρέφονταν γύρω από 
ένα συγκεκριµένο "εαπιραίοη" το οποίο διαρκούσε 
δύο µήνες και τέλειωνε την Ρ-Ώαγ. Ετσι, εμείς δεν 
ήµαστε ο βασικός άξονας πάνω στο οποίο κινού- 
νταν το παιχνίδι, αλλά ο σκοπός που είχε αναλάβει 
το σµήνος µας, δηλαδή η προετοιμασία της απόβα- 
σης από τους Συµµάχους. Στο Ώαν/π Ραἰτοί, το ἰπίει- 
[αςε είναι επίσης ενδιαφέρον και εξίσου διαφορετ- 
κό από οτιδήποτε άλλο έχουµε δει µέχρι σήµερα. 
Αυτή τη φορά, δεν υπάρχουν 5ανθ και ἰοαά διαδι- 
κασίες, µια και δεν διατηρούνται πουθενά τα προ- 
σωπικά µας ρεκόρ. Όλες οι διαδικασίες γίνονται 
πάνω σε ένα Υἱηυαἱ ΒοοΚ το οποίο χωρίζεται στις 
κατηγορίες 'Τηθ Εἰιοί Αί; ναι’, 'Τΐχο Εἰτο! Ασας", Ἀίγ- 
ετα[! οἱ χε Ετα", 'ΡΙΙο! Βἰοφιαρβίθς', 'Ὑϊ4εο Βθρίαγ" 
και "Ῥγείειοποες". Δίπλα σε κάθε δέμα υπάρχει και 
ο αριθµός της σελίδας στην οποία αρχίζει το θέμα 
και, επιλέγοντάς το µε Το πονήίκι, µεταφερόμαστε 
αµέσως εκεί, Στη συνέχεια, επιλέγοντας το αριστε- 
ρό ή το δεξί µέρος της σελίδας, μπορούμε να πη- 
γαΐνουµε µπρος-πίσω µέσα στο βιβλίο και, έτσι, 
μπορούμε να το "ξεφυλλίσουμε" ολόκληρο. Κάδε 
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σελίδα, και πάντα ανάλογα µε το κεφάλαιο στο ο- 
ποίο βρισκόμαστε, περιέχει ένα μικρό κείµενο που 
είναι ένα συνοπτικό Ρήθῄπα σχετικά µε την απο- 
στολή. Με διαφορετικό χρώμα εἶναι διάφορες λέ- 
ξεις οι οποίες λειπουργούν ως:µεταθλητές και µπο- 
βρούμε να τις μεπαθόλουμε, ἀλλάζοντας έτσι τον 
τύπο της αποστολής, τον αριθµό των φιλικών και ε- 
χδρικών αεροσκαφών, το ποιος ὃα έχει το πλεονέ- 
κτηµα κατά την εκκίνηση και διάφορα άλλα που ᾱα- 
φορούν στην αποστολή. Επίσης, παραπλεύρως υ- 
πάρχει µια φώτογραφία µε ένα απὀ τα κ 
που Όα συμμετάσχουν 
ή κάποιο απἰπιαίίοη το 
οποίο δείχνει περιλη- 
πτικά τον τύπο της απο- 
στολής. Στην επικεφαλί- 
δα κάθε αποστολής, 
τις περισσότερες φο- 
ρές, υπάρχουν τα σή- 
µατα της γερμανικής 
και αγγλικής πολεμικής 
αεροπορίας. Επιλέγο- 
γτας ένα από τα δύο, 
αυτόματα ξεκινάμε την αποστολή έχοντας κάνει και 
την επιλογή του στρατοπέδου στο οποίο ανήκουµε. 
Ετσι, ακόµα και αν είμαστε στη Βιογραφία κάποιου 
[ερμανού πιλότου και υπάρχει κάποια σηµαντική γι’ 
αυτόν αποστολή, μπορούμε να επιλέξουμε να πά- 
ρουµε το µέρος του αντιπάλου σε αυτή την απο- 
στολή και να αποδείξουμε ότι τελικά δεν ήταν τόσο 
σπουδαίος πιλότος όσο ισχυρίζονται. Μετά το τέ- 
λος της αποστολής, Όα εμφανιστεί και πάλι ένα κεί- 
µενο στην ἴδια σελίδα, το οποίο Όα αναφέρει πώς 
τα πήγαμε στην αποστολή µε Ιδιαίτερες λεπτοµέ- 
ρειες, ενώ ταυτόχρονα ὃα εµφανίζεται και κάποιο 
από τα πολλά έτοιµα απἰπια[ίοης που δείχνουν την 
κατάληξη που εἷ- 
χε η αποστολή 
σας, Όπως κατα- 
λαθαίνετε, λοι- 
πὀν, δεν υπάρ- 
χουν οἱ διαδικα- 
σίες Ιοαά και 
5ανθ, µια και κά- 
δε αποστολή εἷ- 
ναι αυτόνομη και 
µετά το πέρας 
της δεν τηρείται 
Κανένα στοιχείο 


σχετικά µε τις προσωπικές επιδόσεις γενικώς. ἔτσι, 
από Ἰη:μία ἐχθυῄε.ένα πρῶτότυῇδ.Ιήϊθῄαξθ, αλλά 
από την άλλη ξεφεύγει πάρα πολύ απ’ ότι έχουµε 
συνηδίσει µέχρι σήµερα, µια Και δεν μπορούμε να 
πιστοποιήσουµε τις καλές µας επιδόσεις. Κυρίως ὁ- 
µως δεν υπάρχει κάποια συνέχεια µεταξύ των απο- 
στολών ώστε να φτάνουμε σε κάποιον συγκεκριµέ- 
γο σκοπό, όπως συνήθως γίνεται στα «απιραΐρης 
των παιχνιδιών. Έτσι, απὀ κάποιο σηµείο και µετά, 
Το παιχνίδι αρχίζει να χάνει το ενδιαφέρον του, µια 
και πέραν της εκάστοτε αποστολής δεν υπάρχει - 
Νας πιο γενικός στόχος. Σίγουρα, όµως, αυτό θα γί- 
γει ύστερα από πολύ καιρό, καθώς υπάρχουν 150 
αποστολές µέσα στις σελίδες του Βιθλίου. Αν µάλι- 
στα σκεφτούμε ότι στις περισσότερες απὀ αυτές 
μπορούμε να αλλάξουμε πολλές από τις µεταθλη- 
πές τους ή ότι μπορούμε να τις εκτελέσουµε παίρ- 
Ψοντας το µέρος και των δύο στρατοπέδων, τότε 
διαπιστώνουμε ότι η παράμετρος "αντοχή" του παι- 
Χνιδιού σίγουρα αυξάνεται. Σε αυτό το σηµείο, και 
προτού περάσουμε στα υπόλοιπα στοιχεία του παι- 
χνιδιού, πρέπει να τονίσουμε ότι στην έκδοση (0, 
την οποία είχαµε στη διάθεσή µας, σε 26 από τις α- 
ποστολές υπάρχει 
βοηθητικό αυάϊο σχό- 
λιο που επεξηγεί ακό- 
μα καλύτερα το είδος 
και το σκοπό κάθε ᾱα- 
ποστολής. Αναφέραμε 
στην αρχή του δηµοσι- 
εύματος ότι το Βιβλίο 
χωρίζεται σε έξι κεφά- 
λαια. Ας εξηγήσουμε 
αναλυτικότερα τι περι- 
λαμθάνεται σε αυτά. 
Το "Τι Εἶι5ὶι Αἱτ 
γαι” αποτελείται απὀ 8 σελίδες και περιγράφει τις 
πιο σημαντικές στιγµές του Α Παγκοσμίου Πολέμου 
από το χειμώνα του 1915 µέχρι τον Απρίλιο του 
1918. Το δεύτερο κεφάλαιο µε τίτλο 'Τη6 Εἶ;σὶ 
Άσας' αναλύει τη ζωή των 15 πιο διάσηµων πιλότων 
της εποχής και περιγράφει µερικά χαρακτηριστικά 
Ὑεγονότα της στρατιωτικής τους ζωής. Επιλέγοντας 
κάποιο από αυτά, Όα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε 
τις ίδιες εµπειρίες µε αυτούς. Το τρίτο κεφάλαιο µε 
τίτλο Ἀίτεταῇ οἱ ἤηθ Ετα" περιγράφει όλα τα αερο- 
πλάνα που χρησιμοποίησαν οἱ δύο αντίπαλοι κατά 
Τη διάρκεια του πολέμου. Συνολικά, υπάρχουν Ἰό 
διαφορετικά αεροπλάνα, αλλά υπάρχουν περισσό- 
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τερες από 20 αποστολές που αναφέρονται σε 
αυτά, καθώς γίνονται και πολλοί συνδυασμοί. 
Το πιο σηµαντικό είναι ότι η Κοναη Φοῄν/αιθ έ- 
χει δώσει µεγάλη προσοχή στον τρόπο αντί- 
ὅρασης αυτών των αεροπλάνων, που εἶναι σί- 
γουρα διαφορετική από τα σηµερινά, αλλά 
αυτό Όα το εξηγήσουμε καλύτερα στη συνέ- 
χεια. 

Το επόμενο κεφάλαιο λέγεται "ΡΙΙοί Βἰοφια- 
ρῄίθς’ και εδώ είναι το µόνο σηµείο στο οποίο 
μπορούμε να διατηρήσουμε ένα ΓΘοογά σχετι- 
κά µε τις επιδόσεις µας, επιλέγοντας έ- 
γαν από τους οκτώ Βετεράνους πιλό- 
τους που επιλέγονται, Και πάλι όµως οἱ 
επιλογές είναι περιορισμένες, µια και α- 
νάλογα µε τον πιλότο που έχουµε δια- 
λέξει, Όα πρέπει να εκτελέσουµε τις δι- 
Κές του αποστολές, χωρίς να μπορούμε 
να επιλέξουμε κάποια από τις υπόλοιπες 
που είχαμε συναντήσει µέχρι τώρα. 
Μπορεί να µην εἶναι αυτό ακριθώς που 
ὃα θέλαμε, αλλά παρ' όλα αυτά εἶναι 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


Εδς Μπροστινή όψη 
ΕΙ Ζοοπη ἴη 


Ρ4 (ᾖαρε νίθν 
Ε10. (οπῄᾳυταΐοη 
2/Τ. Αὐξηση/μείωση ώθησης 
Ραεἰκραςθ ἰοεΚκ 
Νύ Φρένα 
Ὅ Τ. Αυο ουπῄτθ 
υ. Σεκόλλημα πολυθόλων 
Ρ. Ραυςθ 
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Εξοδος 


(Συνολικά, υπάρχουν περισσότερα από 170 
πλήκηρα -ή συνδυασμοί τους- µε λειτουργίες.) 
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µια επιλογή που διορθώνει εν μέρει 
αυτό το κενό. Τέλος, τα δύο τελευ- 
ταία κεφαλαία δεν έχουν να κάνουν 
µε αυτό καθεαυτό το παιχνίδι, αλλά 
µε κάποιες Θχίτα δυνατότητες. Συ- 
γκεκριµένα, στο "γϊάεο Κερἰαγ’ υ- 
πάρχει ένα υπερπλήρες ἱπίεήαςς µέ- 
σω του οποίου μπορούμε να παρα- 
κολουθήσουµε κάποια αποστολή 
που έχουµε κάνει, εφόσον βέβαια 
µέσα σε αυτήν είχαμε ενεργοποιήσει 
το γίάθο γθοοταίπο. 

Κατά τη διάρκεια της προβολής, μπορούμε 
να αλλάξουμε τα διάφορα νίθν/ από τα οποία 
εµφανίζεται το αεροσκάφος, μπορούμε επίσης 
γα κάνουµε μοντάζ κόβοντας κάποιο κομμάτι 
που δεν Θέλουμε, και το τελικό αποτέλεσµα α- 
πό τις προηγούμενες επεµθάσεις να σωθεί 
στο δίσκο µε δικό του Πθηαπῃθ, έτσι ώστε να 
μπορούμε να το δείχνουµε στους φίλους µας 
στο µέλλον. 

Το τελευταίο κεφάλαιο "Ῥγείθηθηεθς" περι- 


πι Τκη 
πυκ ΡΟΗΝΟΣ Β80Π 


ΗΙιΤ ΠΕΙΊΕΤ 


λαμβάνει µερικές παραμέτρους του παιχνι- 
διού, που μπορούμε να Τροποποιήσουµε, όπως 
το χειρισμό, το επίπεδο δυσκολίας, τους ή- 
χους οἱ οποίοι Όα ακούγονται και διάφορα όλ- 
λα. 

Ας δούµε όµως και το ίδιο το παιχνίδι, το ο- 
ποίο έχει Ιδιαίτερο ενδιαφέρον, µια και σπάνια 
έχουν εμφανιστεί «ἰπιυ]α[ίοης του Α Παγκοσμί- 
ου Πολέμου. Όπως προαναφέραμε, η πτήση 
µε αυτά τα αεροπλάνα εἶναι αρκετά διαφορε- 
τική απ᾿ ότι έχουµε συνηδίσει απὀ άλλα παι- 
Χνίδια, καθόσον έχουν πολλές Ιδιο- 
µορφίες. Πραγματικά, η Κον/αη 
5οῄν/α!θ έχει δώσει µεγάλη προσο- 
χή σε αυτό τον τοµέα, Και τα αερο- 
πλάνα δεν μπορούν να κάνουν µε 
ευκολία τα διάφορα |οορ» ή ελιγ- 
μούς που έχουµε συνηδίσει, λόγω 
της κατασκευής τους. Αν, λ.χ., έχου- 
µε ένα διπλάνο και, ενώ επιχειρούµε 
ένα δεξί '"ῬγεαΚ", δελήσουµε να κά- 
γουµε άµεσο αριστερό '"Όιθακ" ή να 
χάσουμε κάποια µέτρα ύψους, Όα 
διαπιστώσουμε ότι αυτό α γίνει πάρα πολύ 
δύσκολα, µια και τα συνήθως µουσαμαδένια 
πτερύγια αυτών των αεροπλάνων δεν µπο- 
ρούν να υποστούν τέτοιες καταπογήσεις. Ετσι, 
αν διαπιστώσετε σε ορισμένες περιπτώσεις ότι 
το παιχνίδι κινείται αργά, το πιθανότερο είναι 
ότι οφείλεται στο παιχνίδι και όχι στον επεξερ- 
γαστή σας. 

Εξίσου καλή ὄσυλειά όµως έχει γίνει και 
στον τοµέα των γραφικών, τα οποία έχουν 
Βελτιωθεί σε σχέση µε το Ονθήοια. Τα διακρι- 
τικά των αεροπλάνων είναι ακόµα πιο ευδιά- 
κριτα, εγώ διαθέτουν πολύ περισσότερα χρώ- 
µατα (8α συναντήσετε µέχρι και μοβ αερο- 


πλάνα, καθώς εκείνη την εποχή δεν γνώριζαν 


ΞΕΝΜΞΙΤΙΙΤΤΥ Π ΙΤ σι ΕΤ μτΕύ 


Ε. ΤΗΙΡΕ 

ΚΗΙΤΗΗΤΕ 

ΗύΜΕ ΕήΞΕ 
ΤΡΗ(Η 


καλά καλά τι σηµαίνει «απιουῇῄαρε). Το πιο ση: 
µαντικό εἶναι ότι, παρά τα περισσότερα χρώ- 
µατα, η κίνηση παραμένει πολύ ομαλή και ρε- 
αλιστική. 

Εδώ ας σημειωθεί ότι, όπως στο Ονεήοιὰ, 
έτσι και στο Ώαν/ῃ Ρβα[τοὶ υπάρχει ορίίοη και 
για 5ΥΟΑ γραφικά. Αυτό, βέβαια, εφόσον 
διαθέτετε κάποια από τις κάρτες γραφικών 
που περιλαμθάνει το παιχνίδι, γιαή, σε αντίθε- 
τη περίπτωση, δεν Όα μπορέσετε να απολαύ- 
σετε τα υψηλής ανάλυσης γραφικά. Ο ήχος 
κινείται στα ἴδια υψηλά επίπεδα, αλλά δεν έ- 
χει κάτι ιδιαίτερο να παρουσιάσει, αφού οι ή- 
χοι από το πολυβόλο 8α είναι αυτοί που συνή- 


ως Θα ακούτε. 


ϱ σι 
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ΗΕ πετ ΕΙ. 
οβὸ ΠμΙΗ ΙΕ ΓΣ 
315 πα 

ΤΕΙΡΕ 1 

Το Ώανηη Ραϊτοἱ µας µεταφέρει σε 
µια εποχή Κατά την οποία Οἱ αερο- 
µαχίες γίνονταν χωρίς ραντάρ, χω- 
ρίς πυραύλους αέρος-αέρος, και το 
µόνο που έπαιζε ρόλο ήταν η ικανό- 
τητα του πιλότου. Μέχρι στιγµής δεν 
υπάρχει κάτι αντίστοιχο στην αγορά 
των ΠΙΟΛΙ ἱπιυ]α[ίοης, αλλά στο µέλ- 
λον Όα κυκλοφορήσει το ΝίπΦ οί 
Οοηγ της Οἠφίη, που 8α είναι ο µό- 
γος ισάξιος ανταγωνιστής. Επειδή ὁ- 
µως αυτό Όα καθυστερήσει αρκετά ακόµα, 
µέχρι τότε μπορούμε να ασχοληθούμε εις θά- 
Θος µε το Ώανιη Ρα[το[, µια και τα ένα-δύο αρ- 
νητικά του [διφορούµενο ἰπίθήαςθ, πλήκτρα 
δύσκολου χειρισμού) δεν μπορούν να το µει- 
ώσουν τόσο ώστε να µην εἶναι µία απὀ τις επι- 
λογές µας για τα ΠΙΦΠΙ «ἱπιυ]α[ίοης του 1995. 

ἵν 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


εα- 


Ο6Ρ.ΒΟΜ ή 15 ΜΒ στο σκληρό 
δίσκο. 

Ι 
ΥΩΟΑ 320χ200 µε 256 
χρώματα. 


Διατίθεται σε Ο0-ΒΟΜ και 
ΕΙ τω νο και ΕΙ τω το 
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Κξοιξ ΡΙΑΥΙΝΕ αΑΜΕ. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 


|. 


-- σε ένα από τα προηγούμενα τεύχη 
του Ρς 6ΑΜΕΣ ότι η 551 και η Τ5Κ χώρισαν 
οριστικά, διακόπτοντας µε αυτόν τον τρόπο 
την πολύ επιτυχημένη συνεργασία τους. 
Αυτό όµως δεν ήταν, και δεν εἶναι, σωστό, Το 
ορδό είναι ότι η 551 δεν έχει πια τα 
αποκλειστικά δικαιώµατα της Τ58, όπως 
συνέβαινε µέχρι τώρα. Συνεχίζει όµως να 
κυκλοφορεί ΒΡΟ5 βασισμένα στη 2η έκδοση 
των κανόνων για Αάναπεθά Ώυπφθοης απἀ 
Ώγαφοη». Η τελευταία της κυ ία είναι 
το εντυπωσιακό ΜΕΝΖΟΒΕΕΚΑΝΖΑΝ. 


» του Ανδρέα Ἰσουρινάκη 


955] για µία ακόµη φορά εκµε- 
ταλλεύτηκε µε τον Καλύτερο 
τρόπο τις μοναδικές Βιβλιο- 
Θήκες της Τ5Κ. Ως βασικό σε- 
ναριακό υλικό διάλεξε τον κό- 


μή ΘΗΝΝΙΜΙΗ 


σµου του ΜΕΝΖΟΒΕΚΚΑΝΖΑΝ [όνομα και 
αυτό!), έναν κόσµο που ὁμοιό του δεν έχετε 
δει σε κανένα αἀνεπίυτθ µέχρι τώρα. Το παι- 
χνίδι έφτιαξε (ποια άλλη;) η γνωστή µας από 
το Κανεπἰοῇ, Ὀγθαπιίοτᾳο. Είναι ένας ιδιό- 
µορφος συνδυασμός ΕΡΟ, αανεπίυγε, πας - 
ον/οαρίθ και Ώοοπι. Εχει θασικά στοιχεία α- 
πό όλα αυτά(! 


Το Ιοεην/α Ὠαίε έµοιαζε μοναδικό µέρος 
για να ξεκουραστείς, εσύ και οἱ φίλοι σου. 
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Ενώ πάτε στην ταθέρνα-πανδοχείο, η πόλη 
δέχεται µια τρομερή επίθεση από τους Ὠτονι, 
µια διαθολική φυλή εἰνες. Απαγάγουν τους 
περισσότερους χωρικούς και τους οδηγούν 
στην περιοχή τους, στο Ὀπάθιάαικ. Θέλουν 
να πάρουν εκδίκηση από τον Ὀγίζζι Ὠο' Ὀι- 
ἄεη, ένα µέλος της φυλής τους που τους ἁ- 
φησε και πήγε να ζήσει µε τους ανδρώπους. 
Σέρουν ότι ο ΏήΖΖΙ θα προσπαθήσει να βοη: 
Θήσει στην απελευθέρωση των αθώων χωρι- 
κών και έτσι πιστεύουν ότι Όα κατορθώσουν 
να τον παγιδέψουν. Εσύ χειρίζεσαι αρχικά 
µία διµελή ομάδα, την οποία ή φτιάχνεις µό- 
νος σου ή την επιλέγεις από αυτή που ήδη υ- 
πάρχει στο ΙΟΑ0Ό: ΟυΙΟΚ 51ΑΚΊ. 

Τον ΓηϊΖΖ! δεν τον έχεις απὀ την αρχή, αλ- 
λά αργότερα Όα ενωθεί µαζ σας. Όταν συ- 


ΓξοιΕ ΡΙΑΥΙΝΕ άΑΜΕ. 


ΦΑΝΊΤΊΤΑΣΤΙΚΟΙ κΚκΟΣΜΟΙ 


ναντάς διάφορους ΝΕ (ανεξάρτητοι χαρα- 
κτήρες) και μιλάς µαζί τους, από καιρό σε 
καιρό ο ΓηΖ7! Θα κάνει κάποιες ερωτήσεις 
παράλληλα µετις δικές σας. Πολλοί από αυ- 
τούς τους χαρακτήρες Όα σας χαιρετούν α- 
πευθυνόµενοι σε αυτόν. Ο Βη7Ζ είναι ένας 
φυγάς από τον κόσµο του ΜΕΝΖΟΒΕΕΚΕΑΝ- 
ΖΑΝ, ένας Ώτον/ που συνειδητοποίησε ότι 
δεν χωρούσε πια στην κοινωνία τους. Το σε- 
νάριο είναι πολύ πιο περίπλοκο από ό,τι αρχι- 
κά φαίνεται. Στην κοινωνία των Ότον/ δεν εἷ- 
ναι όλα αρμονικά. Διάφορες "οικογένειες" 
βρίσκονται σε πόλεμο μεταξύ τους. 

Φήμες κυκλοφορούν ότι βρέθηκε πρόσφα- 
τα ένα πολύτιμο και πανάρχαιο αντικείµενο 
τροµερής δύναμης. Η κατοχή και χρήση του 
µπορεί να αλλάξει 
την ιστορία και τον 
πολιτισμό των Ότον,. 
Αυτό το αντικείµενο 
πρέπει πάση δυσία 
να βρεθεί. 

Η δράση του παι- 
χνιδιού είναι συναρ- 
παστική Και ὃα ικανο- 
ποιήσει µε το παρα- 
πάνω τους φανατι- 
κούς φίλους των κλα- 
σικών ΚΡΟς. Τονίζω 
το "κλασικούς" και 
αυτό γιατί στο ΜΕΝΖΟΡΒΕΕΚΑΝΖΑΝ εξερευ- 
γάς και σκοτώνεις, σκοτώνεις και εξερευνάς. 
Αυτή είναι η πεμπτουσία των κλασικών ΚΡΟς 
και το ΜΕΝΖΟΒΕΚΚΑΝΖΑΝ εἶναι από τα κα- 
λύτερα δείγµατα του είδους. 

Στην πορεία του παιχνιδιού Όα σχηµατίσεις 
µια 4μελή ομάδα (το µάξιμουμ). Κάδε τόσο 
Όα συναντάς νέους ΝΟΚ χαρακτήρες, τους 
οποίους Ὁα µπορείς να συμπεριλαµβάνεις 
στην ομάδα σου. Ετσι, για παράδειγµα, αρχι- 
κά ὃα βρεις τον Βαἱάα-σαι, ένα Πο[Ιεγ. 
Αργότερα 8α Βρεις τον ΓηΖΖ!, περί ου ο λό- 
γος. Ο ΓήΖΖ! είναι Καποεγ και έχει πολύ µε- 
γάλο αριθµό ΠΙΙ ροἱπίς, µια και είναι Ιενε] 
151! Αργότερα ὃα Βρεις τον Ύοπαι, ένα πτη- 
γό ΚεηΚυ που είναι Ηοβίθι/ πιαςε/λίεί. 

Στη συνέχεια του παιχνιδιού Όα Βρεις τον 
Μαπιαμα!η, ένα Ηομίοι |ενεἰ 5 κ.ο.κ. Οι γρί- 
φοι του είναι κλασικοί για ΚΡΟς τέτοιου εἷ- 


ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΚ5Ο 


δους. Δεκάδες επιµέρους αποστολές, αλλά 
ο κύριος στόχος παραμένει ένας: να ελευθε- 
ρώσεις τους χωρικούς απὀ τα δεσµά τῶν 
Ὠνον,. 

Αυτή τη φορά η δράση του παιχνιδιού έχει 
εμπλουτιστεί µε αρκετά νέα στοιχεία. Οι χα- 
ῥρακτήρες σου στηρίζονται αρκετά στη µα- 
γεία και τις μεταλλάξεις. Νέα ορείις-εΚίς ὁ- 
πως τα Ηγίπο ή Ιθνίϊαίθ προσδίδουν µια ξεχω- 
ριστή γοητεία στο παιχνίδι. Οι φίλοι των ας- 
Ποη ΒΡΟ5, στο επίπεδο ἰθυστοήας |αἰτ θα πά- 
δουν... αµόκ. Περιέχει από τις πιο σπουδαίες 
μονομαχίες που έχετε δει. 

Μετά τα Ώναινθη Μίπος Όα ακολουθήσει 
το Ἰεπιρίε οἱ Ώυπια[ηίοπ. Σκεφτείτε ότι όλα 
αυτά δεν είναι ούτε το Ἰ/3 του παιχνιδιού. 
Προχωρώντας Θα µάδθετε πάρα πολλά για 
την κουλτούρα των Όγονν και συχνά Όα χρεια- 
στεί να πάρετε κρίσιµες αποφάσεις σχετικά 
µε την εξέλιξη του παιχνιδιού. Το Μεηζοῦε:- 
Γαηζαη δείχνει µε τον καλύτερο τρόπο ότι 
δεν χρειάζονται νίάθο και εξεζητηµένα απί- 
πια[ίοης για να έχει ένα παιχνίδι αυτό που α- 
ποζῃητά κάθε χρήστης. Δράση, περισσότερη 
δράση. 


Τα γραφικά του χρησιμοποιούν το ειδικό 
πιοᾶθ της ΝΟΑ σε 320χ400 στα 256 χρώ- 
µατα. Στην κίνηση χρησιµοποιείται ο χειρι- 
σµός που πρωτοείδαµε στα Γπαάθγνδηἁ. Τα 
γραφικά είναι καλοσχεδιασµένα, αλλά σε 
αρκετές περιπτώσεις υπάρχει µια "διάχυση" 
γραφικών και χρωμάτων. Η απόδοση πάντως 
των χώρων και των χαρακτήρων γενικά εἶναι 
Ιδιαίτερα καλή. Η µου- 
σική του είναι εξαιρετι- 
κή και συνοδεύεται α- 
πό σπουδαία ηχητικά 
εφέ σε πάρα πολλά 
σηµεία. Όταν πολε- 
μάς, όταν κάνεις κά- 
ποιο ορε[|, όταν πλη- 
σιάζεις σε έναν ε- 
χδρό, αλλά και σε ἆλ- 
λες πολλές περιπτώ- 
σεις. [ενικά, οι ρυθμοί 
της μουσικής εἶναι τό- 
σο έντονο! που σε 
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ιτ οι Ἡ τς απο 


5» ἘΈ Ἰαές ΤΗ 


ΏενεπεῬιπτη 


ΟΝΕ πι τι Τη 


Ἱπηττ ε ε πετ της Ἰ 


κρατάνε σε εγρήγορση και συν- 
δυάζονται µε την πλούσια δράση. 

Ο χειρισμός του εἶναι αρκετά |- 
διόµορφος, εντοπίζονται μάλιστα 
διαφορές ακόµη και σε σχέση µε 
το ΚΑΥΕΝΙΟΕΤ, µε αποτέλεσµα 
να απαιτείται κάποια εξοικείωση. 
Πάνω αριστερά και δεξιά υπάρ- 
χουν δύο Ὀυῆοης, στα οποία αν 
κάνεις κλικ εµφανίζεται το (ΟΝ- 
ΤΚΟΙ ΡΑΝΕΙ. Αυτό περιέχει τις ε- 
ντολές/λειτουργίες ΚΕΡΙ, ΡΚΑΥ 
[για τον κληρικό), ΜΕΜΟΛΝΙΖΕ (για 
το μάγο), ΑΟΤΟΜΑΡ, ΙΟ0Α0, 
5ΑΥΕ, ΟυΙΤ και ΟΡΤΙΟΝ. Το 
ΑΙΤΟΜΑΡ είναι το καλύτερο 
που έχω δει. Λεπτομερέ- 
στατο, σου δείχνει τα α- 
ντικείµενα µε κίτρινο (ο 
καλύτερος τρόπος για 
να τα βρίσκεις), τους ε- 
χδρούς µε κόκκινο, 
τους ΝςΚ µε µπλε κ.ά. 
ενώ σου επιτρέπει να 
δεις όλους τους χάρτες 
που έχεις επισκεφδεί, 
αλλά και ένα γενικό 
χάρτη του παιχνιδιού, ο 
οποίος σου επιτρέπει να 
έχεις µια γενική ιδέα 
σχετικά µε το πόσο έ- 
χεις προχωρήσει! (Φο- 
βερό;). Το ΟΡΤΙΟΝ πε- 
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ιωτ ντο 
απεμῄνς ντ 


ΜΑΙ! { 
ΗΕ ΜΑΗ 


ιαώτιι σας 


ΨΗ ΛΟΕ ΕΡΤΕΡΙΟΕ 


. Λα 
ΤΗ ΡΛΕΤΥ 
τ ΡΕΑΤΗΜΕ 


δαν 
11 
ώήι 


4 


ριέχει όλες τις ρυθμίσεις του παι- 
χνιδιού. Όταν ο κέρσορας αγγί- 
ξει ένα αντικείµενο το οποίο µπο- 
ρείς να πάρεις, αλλάζει το σχήµα 
του και γίνεται χέρι. Για να το πά- 
ρεις πατάς το δεξί κλικ του 
πἹουςθ. Το ἱηνεπίοηγ σου φαίνεται 
Κάνοντας αριστερό κλικ στο πρό- 
σωπο εγός χαρακτήρα. Σε αυτήν 
την οθόνη, αν θέλεις να μάθει ο 
µάγος σου ένα 5ρε[[, κάνεις κλικ 
το εν λόγω πἹαρθ 5ογοῖ! πάνω στο 
ερε|]θοοΚκ και έτσι το κάνεις 
Θ(ΚΕΙΒΕ. Στη συνέχεια κάνεις 
ΜΕΜΟΝΚΙΖΕ και κατόπιν ΚΕ»Ι. Για 
να διαθάσεις ένα σημείωμα, το βάζεις 
σε ένα χέρι, γυρνάς στην κανονική οθό- 
νη [κάνοντας οπουδήποτε δεξί κλικ στο 
πἹουςε) και κάνεις στο σημείωμα αριστε- 
ρό κλικ. Με αριστερό κλικ στο ροζ Βέ- 
λος δίπλα στα πρόσωπα, Ελέπεις τα χα- 
ρακτηριστικά της ομάδας σου. Για να 
δεις τι περιέχει ένα σακούλι͵ το θάζεις 
στο χέρι ενός χαρακτήρα. Η ζυγαριά 
δείχνει το θάρος που µπορεί και έχει κά- 
ὃε χαρακτήρας. Προκειμένου να πιεις έ- 
να ρο!ίοη το κάνεις Κλικ στο πρόσωπο 
του χαρακτήρα στην οθόνη του ἱηνεπίο- 
η, ενώ για να αφήσεις ένα αντικείµενο 
µεταφέρεσαι στην ἱηνεπίοηγ 5ε{Θεη, το 
παίρνεις µε αριστερό κλικ, κάνεις δεξί 
για να γυρίσεις στην κανονική οθόνη και 
δεξί στο παράθυρο της δράσης για να 


Ἔοιε ΡΙΑΥΙΝΟ αΑΜΕ. 


το αφήσεις. Όταν σου επιτίθεται εχδρός, 
ο κέρσορας αλλάζει σε σπαδ[. Το κάνεις 
Κλικ πάνω στον αντίπαλό σου για να τον 
κτυπήσεις. [Επιτίθεται µε τη σειρά της ὁ- 
λη η ομάδα σου. Όταν κάνεις «Α5Ι ΙΑ- 
ΥΙΤΑΤΕ εµφανίζεται µία ειδική µπάρα, πά- 
γω στην οποία κινείσαι πάνω ή κάτω. 
Προκειμένου να αλλάξεις σειρά στους 
χαρακτήρες κάνεις κλικ στο όνομά τους 
στην ἱηνεπίοη 5εΓεεη και κατόπιν στο ὁ- 
γοµα του άλλου χαρακτήρα µε τον ο- 
ποίο Θέλεις να αλλάξετε Θέσεις. [ενικά, 
ο χειρισμός θέλει κάποια εξοικείωση. Για 
το λόγο αυτό διαβάστε προηγουμένως 
καλά το πιαπυα[ της περιπέτειας. 


Από την εμπειρία µου στο παιχνίδι, οἱ 
καλύτεροι χαρακτήρες για να ξεκινήσετε 
εἶναι ένας Πυπιαπ ραἰααίη και ένας [παίί- 
Θἱ{ εἰεηίς, Αργότερα ὃα Βρείτε πιασε, 
ἠχί6ί, απϱς: κ.λπ. Στην εσχάτη των περι- 
πτώσεων, στη Θέση του εἰθηῖς διαλέξτε έ- 
ναν εἰείε/ταπαςγ. Σημειώστε, όµως, ότι 
οι χαρακτήρες διπλής κλάσης καδθυστε- 
ρούν να ανεβάζουν επίπεδα. Δημιουρ- 
γώντας τους χαρακτήρες, Βάλτε όλα τα 
χαρακτηριστικά τους στο µάξιμουμ. Ρά- 
τσα διαλέγετε ανάµεσα σε Ηυπιαῃ, Ὀ- 
ν/απί, Όπαπθ, Ηαήπα, ΕΙ{ και Ηαί[-ΕΙΓ. Τα 
χαρακτηριστικά τα ανεβάζετε κάνοντας 


Η εταιρία που µας έδωσε το ΒΑΝΕΝΙ.ΟΕΤ έρχεται 


ΩΙ] 


πω 
σπα 
εππκα ος 


κλικ πάνω στο πιο δεξί ζάρι. Τέλος, ση: 
µειώστε ότι το 18/00 είναι ανώτερο σαν 
κλάση από το 18/99 [1]. Π' αυτό αν πά- 
ρετε ρα]ααίπ, θάλτε το 5Ιγεπο!ῃ στο 
18/00. (Πατώντας το πλήκτρο »ΗίΗ και 
κάνοντας κλικ το αριστερό πλήκτρο του 
ππουςθ στο πιο δεξιά ζάρι, αυτό αυτόµα- 
τα πάει στο µάξιµουμ δυνατόν |). 


Σεκινώντας, µιλήστε στον ταθερνιάρη, 
στο µπαρ. Σας λέει για τη φωτιά. [ρήγο- 
ρα βγείτε έξω, πάρτε τους κουθάδες α- 
πό τα δεξιά σας και πηγαίνετε ευθεία 
ΕΑΣΤ. Εντοπίστε το πηγάδι που κατά τη 
διάρκεια της νύχτας δεν καλοφαίνεται. 
Η φωτογραφία του χάρτη που δημοσιεύ- 
ουµε δείχνει την ΤΑΥΕΝΝΝ, το ΥΝΕΙΙ. και το 
ΕΙΚΕ. Το κτίριο που έχει πάρει φωτιά είναι 
στα 5Ε. Εχοντας κουβάδες µε νερό στα 
χέρια, κάνετε κλικ σε αυτούς µπροστά α- 
πό µια φωτιά και τη σθήνετε. Σβήστε ὁ- 
λες τις φωτιές. Κουθάδες υπάρχουν και 
δίπλα από το πηγάδι, τους οποίους µπο- 
ρείτε να γεµίζετε καθώς στέκεστε µπρο- 
στά σε αυτό, κάνοντας κλικ στους κου- 
θάδες που είναι στα χέρια σας. Όταν 
σθήσετε τη φωτιά (προτού ξημερώσει), 
γυρίστε στην ταθέρνα, µιλήστε στον τα- 
Βερνιάρη και πάρτε το Ηείπι που σας δί- 
γει, Πηγαίνετε στο κτίριο που είναι ακρι- 
θώς λίγο πιο Βόρεια από την πύλη του 
χωριού η οποία βρίσκεται στα δεξιά 
[ΕΑ5Τ. Λίγο πιο αριστερά από την πόρ- 
τα, σε µια εσοχή, σας περιμένει ο Βαἰ- 
ἀα»σαγ. Πάρτε τον στην ομάδα σας. 
Μπείτε στο κτίριο και πάρτε ότι χρήσιμο 
βρείτε. Όλα τα άλλα κτίρια είναι κλει- 
στά. Μαζέψτε και όλα τα άλλα αντικεί- 


µενα από την πόλη, εκτός των κουθάδων 
φυσικά. Βγείτε από την πόλη και εξερευ- 
γήστε την περιοχή έξω από αυτήν. Μπείτε 
στο κτίριο στα δεξιά και µιλήστε στον 
γειπιυ]εαπ. Σας λέει να τον φέρετε 4 
Φεπῃ». Αυτά Ὁα τα Βρείτε στο Ψειρεερ5 
ἰαἶγ που είναι όλο ΕΑΣΙ από το κτίριο 
αυτό [στα δεξιά του Ιοθνήπα Ὠαἰε Ρἰαΐπς, 
Άιθα Ἰ, στο άνοιγμα της σπηλιάς. Σκοτώ- 
νοντας όποιον βρείτε µπροστά σας, µα- 
ζέψτε τα 4 9 επη». Στο Ιοθνήπα Ὠαἰε |ενε] 
θα βρείτε και τον ὈηήΖΖΙ. Πάρτε τον στην 
ομάδα σας. Είναι υπερπολύτιµος. 9 ΜΡ 
κάνετε πίνοντας το σχετικό ροῇοη, Το ο” 
ποίο καταγράφεται στα Α δρεί[ς του χα- 
ρακτήρα. [υρίστε µε τα 4 9επῃς στον Υε- 
ππυἰθαη και δώστε τα σε αυτόν. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας. Μι 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ο 
ΑΣ 


ανάλυση 320χά00χ256 
χρώματα! 

Η δημοσιογραφική έκδοση που 
ο ο 
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ΖΗΕΝΡΑΡΗΕΛΙΜΙΗΝ 


κτός λοιπόν από τα διάφορα διπλάνα - 

και µη- που έδρασαν κατά τον Α΄ [Πα- 

γκόσµιο Πόλεμο, ενεργό συµµετοχή εἷ- 

χαν και τα πηδαλιουχούµενα ή, αλ- 
λιώς, αερόπλοια-, τα οποία διενεργούσαν κυρίως 
αποστολές αναγνώρισης ή θομβαρδισμού. Για 
Πρώτη φορά λοιπόν, µια εταιρία παίρνει ὡς βασι- 
κό Θέμα της τα πηδαλιουχούµενα και παρουσιά- 
ζει ένα παιχνίδι, το οποίο δεν είναι σἰππυ]αίοη αλ- 
λά «ἰταίθϱγ σχετικό µε αυτά τα σκάφη. Θα πρέπει 
βέβαια να σηµειωθεί ότι η εταιρία που είχε αυτή 
την Ιδέα δεν ήταν η Μἰετοριοςθ, αλλά η ΙΚατίοη - 
η Μἰειορτοςθ έχει αναλάβει τη διανοµή του παι- 
Χνιδιού στην Ευρώπη. 

Μια και αναφερόμαστε όµως για πρώτη φορά 
σε αυτά τα σκάφη, καλό είναι να ρίξουμε µια µα- 
τιά στην ιστορία τους. Όπως ἴσως εἶναι γνωστό, οἱ 
πρώτες επιτυχημένες προσπάθειες πτήσης του 
ανθρώπου µέσω ενός "σκάφους" έγιναν µε τα αε- 
ῥρόστατα, τα οποία ανακάλυψαν οι αδελφοί Μον- 
γκολφιέρ; το 1789. Επειδή όµως το αερόστατο ε- 
πέτρεπε µεν στους ανθρώπους να πετάνε, αλλά 
τους έδινε λίγες δυνατότητες όσον αφορά στους 


Όσοι πρόκειται να 
παίξετε “ή έχετε ήδη 
παΐξει- το Ώαννη Ραίγο[, 
το οποίο παρουσιάζουμε 
στο δἱπιυ]α[ίοη του 
µήνα, δα παρατηρήσετε 
δε ἀσε η 
παρατηρησε!: οἨ! 
υπάρχουν και µερικές 
αποστολές στις οποίες 
συμμετέχουν και 
πηδαλιουχούµενα, Αυτά 
αποτελούν το θέµα και 
ενός νέου 5/γα/θαγ από 
Τῃ ΛΙεγοργοςθ, το οποίο 
ασχολείται για πρώτη 
φορά µε αυτό το εἶδος 
των πτητικών μηχανών, 


ο του Αργύρη Γιαγιά 


ελιγμούς και την ταχύτητα, στα τέλη του περα- 
σµένου αιώνα άρχισαν οι συστηματικές έρευνες 
για τη δηµιουργία ενός τύπου αερόστατου, το Ο- 
ποίο Όα μπορούσε να πετάξει πιο άνετα και µε 
ταχύτητα. Η πρώτη "σοθαρή" προσπάθεια έγινε 
και πάλι από δύο [άλλους, το 1884. Ο Λε Μπεριέ 
επινόησε και κατασκεύασε έναν τύπο πηδαλιου- 
Χούμενου, το οποίο διέθετε έλικα που κινούνταν 
από ατμοσφαιρική µηχανή και ταυτόχρονα µπο- 
ρούσε να δώσει κατεύθυνση µέσω εγός πηδαλἰ- 
ου. Στις 9 Αυγούστου, πραγματοποιήθηκε η πρώ- 
τη πτήση του πηδαλιουχούµενου λα Φρανς", ηο- 
ποία ήταν ομαλή. Η µεγάλη εξάπλωση όµως του 
πηδαλιουχούµενου στην Ευρώπη ξεκίνησε από τη 
[ερμανία και πιο συγκεκριµένα από τον κόµη 
Φερδινάνδο φον Ζέππελιν (εξ ου και το όνοµα 
του παιχνιδιού). Στρατιωτικός στο επάγγελμα, α- 
ποστρατεύτηκε σε ηλικία 52 ετών, µια και είχε 
διαφωνήσει ανοικτά µε την πολιτική του αυτοκρά- 
τορα. Από τότε αφοσιώθηκε ολοκληρωτικά στη 
δηµιουργία εγός πηδαλιουχούµενου και, πράγµα- 
τι στις 3 Ιουλίου του 1900 έκανε την πρώτη πει- 
ραµατική πτήση του Ζερρε[ίη-], η οποία διήρκε- 


ΟΤρατεοΥ 
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σε 17 λεπτά. Εξαιτίας όµως κάποιων προθληµά- 
τῶν που παρουσιάστηκαν, το σκάφος έπεσε σε 
µία λίμνη και καταστράφηκε. Από τότε, ο "τρελός 
κόμης" -όπως επίσης τον αποκαλούσαν- κατα- 
σκεύασε τα Ζερρε[ἴη-2 και 3, τα οποία είχαν την 
ἴδια τύχη. Το καλύτερο από όλα ήταν το ζθρ- 
Ρθ[η-4, το οποίο πέταξε επί 12 συνεχόμενες ώ- 
ρες µε ταχύτητα ό5 χιλιομέτρων την ώρα -αριθ- 
µός ρεκόρ. Όταν όµως προσπάθησε να κάνει µία 
πτήση 24 συνεχόμενων 
ωρών, εξαιτίας διάφο- 
ρων θλαθών αναγκά- 
στηκε σε προσγείὠση 
και το πηδαλιουχούµε- 
γο, παρασυρόµενο από 
τον αέρα, καταστράφη: 
κε φλεγόμενο σε µία πε- 
διάδα. Ο κόµης αποφά- 
σισε τότε να τα παρατή- 
σει. Την επόµενη µέρα ὁ- 
µως, έλαβε πάρα πολλά 
γράμματα υποστήριξης 
από πολλούς ανώνυ- 
µους [ερμανούς, ενώ έλαθε επίσης και οἰκονοµι- 
κές προσφορές απὀ βιομηχανίες οι οποίες ὃα 
στήριζαν το έργο του. Από τότε λοιπόν άρχισε η 
µαζική παραγωγή των πηδαλιουχούµενων και το 
1909 τελείωσε το πέµπτο και ταυτόχρονα εγκαι- 
γιάστηκε Και η πρώτη αεροπορική γραµµή του κό- 
σµου. Στη συνέχεια, τα πηδαλιουχούµενα εξαπλώ- 
Βηκαν σε όλη την Ευρώπη Και χρησιμοποιήθηκαν 
Και στον Α΄ Παγκόσμιο Πόλεμο, εγώ συνέχισαν 
να λειτουργούν µέχρι πριν από το Β΄ Παγκόσμιο 
Πόλεμο. Η αρχή του... τέλους ήταν το τραγικό α- 
τύχηµα του πηδαλιουχούµενου "Χίντεμπουργκ" 
στις 9 Οκτωβρίου του 1936, το οποίο έπιασε φω- 


τηε "αοει 

εἰεν ουεν ἕλνε 
πετ τέπᾳ ετονὺς 
σεν. 


Εταιρία 


Υπολογιστές 


Τύπος 


δε ολ 


η 2πὺ ο. τε Ετοῖ λος ρα 
ος να! ο ο. 

τοπα, 18ετ ος χι’ 
εοπφἴκησε. Άαν- 
εεεννατεὺ νε 


τιά και καταστράφηκε 
κατά την ἀφιξή του στο 
Λάκεχουρσι. 

Αυτή εἶναι συνοπτικά 
η ιστορία των πηδαλιου- 
χούμενων στην Ευρώπη. 
Είναι καιρός όµως να 
περάσουμε και στο παι- 
Χνίδι, Ακολουθώντας πι- 
στά την ιστορία, το παι- 
χνίδι ξεκινάει το 190] 


και εμείς είμαστε επικε- 


φαλής της πρώτης εται- 


Ἐονδα σαν 


ρτιαῖ Ἀτοϊψετο Ατ{οκρί ση 
Ἠον τὴ ζαγοζίπα Όλι 
Ἀγοῖνετς Ίανε 


ρίας κατασκευής πηδαλιουχούµενων στην Ευρώ- 
πη. Σκοπός του παιχνιδιού είναι ο κλασικός όπως 
Και στα περισσότερα οικονοµικής εξάπλωσης παι- 
χνίδια: να επεκτείνουµε σε όλο τον κόσµο τις 
δραστηριότητές µας ὡς εταιρία και να έχουµε ὁ- 
σο το δυνατόν περισσότερα χρήματα. Αφού ὁ- 
µως τηρούµε τα ιστορικά γεγονότα, όλα τα προα- 
ναφερθέντα ὃα πρέπει να πραγματοποιηθούν έ- 
ὡς το ]940, οπότε τα πηδαλιουχούµενα αποσύ- 
ῥρονται. ξεκινώντας λοιπόν το παιχνίδι, δίνουμε το 
όνομά µας, ενώ επιλέγουμε και µία από τις φώτο- 
γραφίες, η οποία Όα µας αντιπροσωπεύει. Σε αυ- 
τό το σηµείο επίσης, μπορούμε να επιλέξουμε εάν 
ὃα παίξουμε µόνο εμείς ή και κάποιο άλλο άτομο. 
Πράγματι, το Ζερρείίη παρέχει τη δυνατότητα να 
παίξουν δύο άτοµα και να συναγωνίζονται ο ένας 
τον άλλο, µια και το παιχνίδι παίζεται εναλλάξ και 
από τους δύο. Αν παίζουμε µόνο εµείς, ανήπαλός 
µας 8α είναι µία εταιρία την οποία χειρίζεται ο υ- 
πολογιστής. Επίσης, στην αρχή του παιχνιδιού δί- 
γουµε Και το όνοµα του πρώτου πηδαλιουχούµε- 
γου, το οποίο δεν εἶναι απαραίτητο να κατασκευ- 
άσουµε, όπως δο κάνουμε για τα επόµενα. Στη 
βασική οθόνη του παι- 
χνιδιού, εμφανίζονται έ- 
νας παγκόσμιος χάρτης, 
η φωτογραφία του πη- 
δαλιουχούμενού µας, 
µια δική µας φώτογρα- 
φία, καθώς και οι διά- 
φορες επιλογές τις ο- 


Ν 
Ἄ 


τηε Ρείφη 


ποίες έχουµε στη διάδε- 

Ῥεον ΡεΙδ ἐν βανίκ, δε φψτεα- σή µας. Ξεκινώντας λοι- 

της Ἀμετί- η ῃ λ , 

εαν αἲθίεῖο Ἠταεφ[οίπ, ο πον απο ΤΗΝ επιλογη 
νου ς ενεπῖς απὸ . ῃ 

τνε τος των. Ρριοαυε!ίοη, εμφανίζεται 


η οθόνη στην οποία Κα- 
δορίζουμε το ρυθµό ανάπτυξης νέων σκαφών. 
Μπορούμε να αυξομειώσουμε το πλήθος των ερ- 
Υατών, καθώς και το πλήθος των επιστημόνων οἱ 
οποίοι Όα ασχολούνται µε την κατασκευή. Φυσι- 
κά, όσο περισσότεροι δουλεύουν σε αυτό τόσο 
πιο γρήγορα ὃα παραχθεί - αντίστοιχα όµως, η 
κατασκευή ὃα στοιχίσει πολύ περισσότερο. 

Σεκινάτε µε 2 εκατομμύρια, τα οποία µπορεί 
μεν να φαίνονται αρκετά χρήματα, όταν όµως αρ- 
χίσετε τα πρώτα ταξίδια και χρειάζεστε συνεχώς 
λεφτά για ανεφοδιασμούς και -κυρίως- για επι- 
σκευές, Όα διαπιστώσετε ότι δεν είναι. Οι επι- 
σκευές του σκάφους γίνονται έπειτα απὀ κάθε 
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Άσευ Όας ους ο ὃς επδεῦ 


ταξίδι όπου και επιλέγουμε ΑἰτεΠίρ. Υπάρ- 
χουν τρία σηµεία όπου απαιτούνται επισκευ- 
ές: ο σκελετός, οι καμπίνες και οι μηχανές. 
Επίσης, έπειτα από κάθε ταξίδι, θα πρέπει 
να γίνεται και ο ανεφοδιασμός του πηδαλι- 
ουχούµενου µε καύσιμα, αλλά και µε αέριο 
το οποίο περιέχεται σε αυτό [ήλιο ή γκάζι. 
Ανάλογα µε το πού Βρίσκεται κάδε φορά, 
εξαρτώνται και οι τιµές τῶν καυσίμων. Μπο 
ρείτε να γνωρίζετε αυτές τις τιµές εκ των 
προτέρων για κάθε πόλη, από τα ειδικά 
πλήκτρα που βρίσκονται γύρω από το χάρ- 
τη και φέρουν το όνοµα κάθε πόλης, τα ο- 
ποία σας δίνουν τις τρέχουσες τιµές για κα- 
ένα από τα τρία καύσιμα που χρειάζεστε. 
ἔτσι, µέσω αυτών µπορείτε να σχεδιάσετε 
τα πρώτα ταξίδια σας μεταξύ πόλεων που έ- 
χουν φθηνά καύσιμα. Ακόμα µία παράµε- 
τρος, την οποία Όα πρέπει να εξετάζετε σε 


Αν και κυκλοφορεί υπό το σήµα της Μίοτορτοφςα, 
το Φ{γαἲ9Φγ αυτό δεν είναι από τα καλύτερα που 
ἕοτ ον φαφνωης η εταιρία, αλλά έχει πολύ 


ΙΩ[] 


σπα το 
εσικα ἍοςἨ 
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έναυεί ταν ον... 
400Ε 


κάδε πόλη, είναι εάν αυτή διαθέτει κάποια 
ειδική παραγγελία για εσάς. Καλό είναι να 
τις αποδέχεστε, καθώς επιφέρουν πολύ µε- 
γάλο κέρδος, αλλά προσοχή: εάν δεν πα- 
ῥραδώσετε το φορτίο που έχετε αναλάβει ε- 
ντός τῶν ημερομηνιών που έχουν συµφωνη- 
δεί, ὃα έχετε ποινική ρήτρα, η οποία τις πε- 
ρισσότερες φορές ισούται µε το διπλάσιο 
της αµοιθής σας! Τις προσφορές αυτές ὃα 
Βρείτε στην επιλογή «ΊΙγ, όπου επίσης Όα 
μάθετε ό,τι σχόλια ή φήμες κυκλοφορούν 
στην πόλη, τα οποία ίσως σας φανούν χρή- 
σιμα. 

Ενας από τους παράγοντες ο οποίος ὃα 
επηρεάσει επίσης τα οικονομικά σας εἶναι 
το χρηματιστήριο. 

Όπως στα περισσότερα παιχνίδια αυτού 
του είδους, έτσι και στο Ζθρρθίίπ υπάρχει 
αυτή η ορίοη, µέσω της οποίας µπορείτε να 
αγοράσετε και να πουλήσετε μετοχές, είτε 
της δικής σας εταιρίας είτε άλλων. Εδώ ὁ- 
µως υπάρχουν µόνο τρεις εταιρίες των οποί- 
ὧν οι μετοχές εἶναι στο χρηματιστήριο και έ- 
τσι το (απιερἰαγ σε αυτό το σηµείο δεν εἷ- 
ναι το Καλύτερο δυνατό. Επίσης, στην επιλο- 
γή Πηαποςς, εκτός απὀ την αγοραπωλησία 
µετοχών, µπορείτε να ζητήσετε ένα, δύο ή 
και τρία δάνεια από την τράπεζα, τα οποία 
όµως έχουν αντίστοιχα και µεγαλύτερο τό- 
κο εξόφλησης. Τέλος, στην ἴδια επιλογή υ- 
πάρχει Και το απαραίτητο λογιστικό φύλλο, 
µέσω του οποίου µπορείτε να δείτε αναλυτι- 
Κά όλη την οικονομική πορεία της εταιρίας. 

Η τελευταία και εξίσου σηµαντική επιλογή 
του παιχνιδιού είναι η 5εμθαυἱ ΗΙΟΙς, στην 
οποία ορίζουμε τη διαδροµή που ακολου- 


ὉΤρατεοΥ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Εω-- 
Θ 


ει- 
εἲ;::---. 


δούν τα δροµολόγιά µας μεταξύ των πόλε- 
ὧν, ενώ ορίζουμε επίσης τον αριθµό των ε- 
πιθατών, την τιµή του εισιτηρίου και άλλα 
που αφορούν στην πτήση. Για να φτιάξουμε 
όµως ένα τέτοιο δρομολόγιο μεταξύ δύο 
πόλεων, Θα πρέπει πρωτίστως να έχουµε α- 
γοίξει και στις δύο γραφεία της εταιρίας 
μας, τα οποία φυσικά κοστίζουν. Ετσι, αυτές 
οι επιλογές Όα πρέπει να γίνονται αργότερα 
στο παιχνίδι, όταν Όα διαθέτουμε και περισ- 
σότερα πηδαλιουχούµενα. 

Εως τότε, διενεργούµε ταξίδια µεταξύ πό- 
λεων και µε την επιλογή ΕΥ παρακολουθού- 
µε την πτήση του σκάφους, η οποία συνή- 
ως διαρκεί µέρες - αυτό γιατί κατά τη δια- 
δροµή παρουσιάζονται διάφορα προθλήµα- 
τα τα οποία Καλούμαστε να λύσουμε. Ετσι, 


µπορεί σε κάποιο σηµείο να πέ- 
σουµε σε καταιγίδα και Όα πρέπει 
να αποφασίσουµε εάν Όα περά- 
σουµε µέσα από αυτή διακινδυνεύ- 
οντας το σκάφος ή Όα την παρα- 
κάµψουµε, καθυστερώντας λίγες µέ- | 
ρες το δρομολόγιο. Πολλές παρό- ἵ 
µοιες αποφάσεις µπορεί να χρεια- 
στεί να πάρουμε κατά τη διάρ- 
κεια ενός ταξιδιού και, τουλάχι- 
στον στην αρχή, Όα πρέπει να εξα- 
σφαλίζουµε την ασφάλεια του 
σκάφους µας, το οποίο είναι και 
το μοναδικό. 

Το Ζερρείῖη έχει ένα πολύ πρω- 
τότυπο Θέμα. Ωστόσο, εάν εξετάσει κάποι- 
ος το Θαπιθρἰαγ του παιχνιδιού, α διαπι- 
στώσει ότι έχει σημαντικές ελλείψεις, µια 
και δεν διαθέτει αρκετά "Βαθύ" σενάριο. Οἱ 
επιλογές τις οποίες διαθέτει γενικότερα το 
παιχνίδι εἶναι πολύ λίγες σε σχέση µε άλλα 
ανάλογου είδους 5ΙγαϊθοΥ παιχνίδια, ενώ 
και οι διάφορες παπάοπι καταστάσεις εἶναι 


πολύ λίγες - σε σχέση πάντα µε άλλα παι- 
χνίδια. Αυτό που προδιαθέτει ευχάριστα και 
δίνει µια Ιδιαίτερη ατμόσφαιρα στο παιχνίδι 
εἶναι τα χρώματα τῶν γραφικών. Εναρμον|- 
σµένα µε την εποχή στην οποία αναφέρεται 
το παιχνίδι, όλα τα γραφικά αλλά και μενού 
του παιχνιδιού έχουν αποχρώσεις του µαύ- 
ρου και του άσπρου, οι οποίες προσδίδουν 
Ιδιαίερο χαρακτήρα στο παιχνί- 
δι. Όσον αφορά στον ήχο, δεν έ- 
χει να παρουσιάσει κάτι ξεχωρι- 
στό - εξάλλου, σε 5ἰταἴθογ παιχνί- 
δια αυτού του είδους δεν έχουµε 
μεγαλύτερες απαιτήσεις. [ενικά, 
πρόκειται για ένα ενδιαφέρον 
παιχνίδι, το οποίο συνιστάται κυ- 
ρίως σε πιο αρχάριους παίκτες 
του είδους ή σε όλους όσοι εν- 
διαφέρονται άµεσα για τα πηδα- 
λιουχούµενα. 
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ΑὐνεντυεϱΓξ 


ΤΑΞΙΛΙ 


ν,. ) αι 1 αι ἁμάκω” Ὅμν ' 
α ΜΙΟΗΤ ΑΝΡ ΜΑΟΙἘ, ειδικά τα Η Νενν Ννογίά (οπιρυήπο 


(ιΟὐυ0»5 ΟΕ ΧΕΕΝ (4ο) και ΡΑΚΚ 5ΙΡΕ πασήγνι Ἡ 

ΟΕ ΧΕΕΝ (5ο), που από κοινού δηµι- -- ον μα. 

ουργούσαν το ΥΝΟΒΙΓ ΟΕ ΧΕΕΝ, Όεω- ο βρά ν 
ρούνται από τα καλύτερα ΚΡΟ5 που έχουν κυκλο- ΜΙΘΗΤ ΑΝ) ΜΑ κ Η 
φορήσει ὡς τώρα, ειδικά για αρχάριους παίκτες, αποφαση της εταιριας να 
Η Νεν/ γΜοι]ά (οπηρ. µαζί µε την 551 πιστεύεται ότι οφορήσει ένα 


εἶναι οι καλύτερες εταιρίες στο χώρο των ΒΡΩ». καθαρόαιµο ασνεπίυγε 
Οἱ καιροί όµως αλλάζουν και η αλματώδης άνο- έπεσε σαν θόμθα στο χώρο, 


δος των «οπιρυ!θΓ Φαπιθς που σημειώθηκε ειδικά 


ΜΡΑΟΜΑΑΝ, Αρχικά, όλοι πίστευαν ότι 
τον ενάμιση τελευταίο χρόνο ανάγκασε τις εται- 
ρίες να "σπάσουν" -να υπερθβούν- τα στεγανά ο πα γοκς 
διαφημιστικό κόλπο. Οταν 
όµως άρχισαν να 


»του Αντρέα ΤἸσουρινάκη 


Στα λασπόλουτρα µε το Βασιλιά των Βογους. 
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ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


τους. Ετσι, λίγο-πολύ, οι περισσότερες εταιρίες 
άρχισαν να ασχολούνται µε όλα τα είδη των οΠ]- 
Ρυ!εΓ Φαπιθς - αάνεπίυτθς, ΚΡΩ5, σἰπιυ]αήοης, 
5ΙπαίθοΥ, ροή», α[ίοη, ρυζΖ6, όλα τα είδη. 

Η Νεν/ ὙΜοήά «οπιρ. µε τη σειρά της δεν µπο- 
ρούσε να μείνει έξω από αυτό το κλίµα της .γο- 
ράς. Αφού όλοι πλέον διεκδικούσαν µέρος κάθε 
παραδοσιακού χώρου της αγοράς των «οπηρυ!θΓ 
9απιες, έπρεπε και αυτή να ακολουθήσει, αν 
δεν ήθελε να περιθωριοποιηδθεί σιγά-σιγά. Απο- 
φάσισε, λοιπόν, να κυκλοφορήσει δύο διαφορε- 
τικά παιχνίδια, ένα αἀνθηΙυΓθ και ένα ας!ίοη 


Στον ιερό ναό του ΟΥ8, µε την ιέρια Εἰατα, 


Αὐνεντυκ[- 


ΤΑΞΙΔΙ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


0απ1θ. Ας πάρουμε, όµως, τα 
πράγματα µε τη σειρά. 


Η εισαγωγή του παιχνιδιού 
εἶναι απὀ τις καλύτερες που 
έχω δει, Διαθέτει θαυμάσιο 
«ρθθεῃ [ολόκληρη η έκδοση 
σε (Ρ Θα έχει 5ρθθς/] και 
αυτό ποὺ εντυπωσιάζει δεν εἶναι τα εφέ και τα 
5υρε: νἰάθο -που εξάλλου δεν υπάρχουν - αλλά 
η ποιότητά της τόσο στη σύλληψη της Βασικής 
σεναριακής Ιδέας όσο και στη συγκεκριµενοποί- 
ησή της µέσα από την εισαγωγή αυτή. 

Η γη, ο πλανήτης µας, κατοικείται πια απὀ τα 
ζώα, αφού και οι άνθρωποι έφυγαν! Προτού ὁ- 
µως φύγουν, οι άνθρωποι δίδαξαν στα ζώα τα 
τέσσερα μεγάλα μυστικά-δώρα: τη σκέψη, το συ- 
ναίσθηµα, την ομιλία και το γθαςβίπᾳ Παπά. Είναι 
σίγουρο ότι α τους έδιναν και το μυστικό της 
ευτυχίας, όταν τα ζώα Όα ήταν έτοιµα. Φεύγο- 
ντας δε τους άφησαν µια σειρά "μηχανημάτων", 
τα οποία Όα βοηθούσαν τα ζώα στη διαδικασία 
της αυτογνωσίας και της ύπαρξής τους. 

Εσύ υποδύεσαι µία νεαρή αλεπού, τον Είί, που 
μαζί µε τη φιλενάδα σου, την ΚΠοπθ, έχετε έρδει 
στο µεγάλο διαγωνισµό- 
τουρνουά για την ανάδειξη 
του καλύτερου ρυζζὶθ 
φοἰνίπο παίκτη. Στο αγώνισμα 
αυτό έρχεσαι δεύτερος από 
έλλειψη αυτοσυγκέντρωσης, 
αφού ο 9ΕΟΙΙΥ, ένας ποντι- 
κός, σε κέρδισε στον τελικό 
µε ένα απλοϊκό τέχνασμα. 

Τότε συμβαίνει ένα παρά- 
ξενο γεγονός. Κάποιος κλέ- 


ΣἹΤτο ΜΑΤΙΚΟ 


κοσΜµΜοΟ 


Νενν ον οπιρυήπο 
ΙΒΜ και συµθατοί 


4-Β σγαρβίες απἰπιαϊθά 
αάνεπ/υγε 


Μέση 


1 η Σ 


βει ένα από τα Θαυματουργά αυτά επιτεύγματα 
που σας άφησαν οι άνθρωποι, το ΟΚΒ ΟΕ 
ΦΤΟΚΜ5. Χωρίς αυτό δεν υπάρχουν ούτε καται- 
γίδες ούτε βροχές. Κατηγορούν εσένα, την αλε- 
πού. Τους πείθεις ότι εἶσαι ο μόνος ίσως που 
µπορεί να εξακριθώσει τι πραγματικά έχει γίνει, 
ο µόνος που µπορεί να λύσει το ρυζζίθ [γρίφος 
της εξαφάνισης του ΟΚΒ ΟΕ 9ΤΟΚΜς. Τα Βοαις 
[αγριόχοιροι), υπεύθυνα της περιφρούρησης, και 
τα ΕΙΚ, της Βασιλικής φρουράς, σου δίνουν τους 
καλύτερούς τους πολεμιστές για συνοδεία. Οι 
μεν πρώτοι τον ΟΚΚ, οι δε δεύτεροι τον Εθαῄ. 
Βλέπεις, κανείς τους δεν 
σε εμπιστεύεται. Και σαν 
γα µη φτάνει αυτό, τα 
Βοα[5 κρατούν όµηρο 
την αγαπημένη σου για 
γα εἶναι θέβαια ότι δεν 
8α το σκάσεις. Εχεις πε- 
ριθώριο µέχρι το "γέο 
φεγγάρι’! Θα µπορέ- 
σεις να αποδείξεις την α- 
δωότητά σου; Χμ] Αν 
σας φαίνεται απλό, κα- 
λύτερα ξεχάστε το. Θα χρειαστείτε πολλή σκέψη 
µέχρι να -και αν- τα καταφέρετε. 


Τα γραφικά του εἶναι Ιδιόµορφα [δεν ξέρω αν ε- 
σείς έχετε δει παρόμοια, εγώ πάντως ὀχι). Τα σχέ- 
δια είναι εξαιρετικά όμορφα, ενώ οἱ χρωματισμοί 
λίγο παράξενοι. 

Στο παιχνίδι κινείσαι από τοποθεσία σε τοποθε- 
σία µέσω εγός χάρτη της περιοχής. Σε κάθε τοπο- 
δεσία κινείσαι κανονικά και τα γραφικά κάνουν 
συνεχή 5ογο[[πᾳς. Όταν εισέρχεσαι σε κάποια νέα 
τοποθεσία ή σπίτι, τότε µέσα στο παράθυρο των 
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γραφικών όπου εκτυλίσσεται 
η κυρίως δράση ανοίγει ένα Ἐν Ὃ να τον Ῥεῴος ρε πως. ἐπ 
ἆλλο, αυτό του χώρου στον ο- Θααι ας. Τ επιστ ν σος ιο ἑποιω. 
ποίο μόλις µπήκες. 

Στον τοµέα των χαρακτή- 
ρων η εργασία είναι πολύ 
προσεγμένη. Η δε µουσική 
του εἶναι πολύ διακριτική -ὂυ- 
µίζει μάλιστα έντονα µουσική 
"ζωτικών"- και παρουσιάζει 
πολλές και ευχάριστες διακυ- 
µάνσεις. Τα διάφορα ηχητικά 
εφέ που διαθέτει το παιχνίδι είναι πολύ καλά 
και το κυριότερα πειστικά, ρεαλιστικά στην 
απόδοσήτους. 

Ο χειρισμός του, το υ5εγη]εήαςθ του γε- 
γικότερα, βασίζεται σε ένα σύστηµα παρα- 


8 
ο 18.5 ΜΒ χωρίς τα 88νο». 
ουν. 


Επ πλήσιο αυτού της ἰυσας Αη5. Η οδόνη της 

σης κυρίως δράσης καταλαμβάνει περίπου τα 
--- 3/5 της οδόνης. Ακριθώς κάτω από αυτή υ- 
πάρχει µια γραµµή πάνω στην οποία εµφανί- 

Ὃ ο ζονται οι διάφορες εντολές που σχηµατί- 

α Έπο προ | μμ ζεις. Κάτω αριστερά Βρίσκεται το πρόσωπό 


σου, αυτό της αλεπούς ΕΙ, και ακριθώς δί- 


30 Ρ6 ααπιες 


πλα οι έτοιµες εντολές ΝΑΙΚ ΤΟ, ΙΟΟΚ Αἴ, 
ΡΙΟΚ υΡ, ΤΑΙΚ ΤΟ, ΟΡΕΝ, ΟΙΟ5Ε, υ5Ε και 
ΟΙΝΕ. Κάτω δεξιά υπάρχουν οι θέσεις του 
ἰηνθηίοηγ, όπου τα αντικείµενα εμφανίζονται 
µε τις γραφικές τους απεικονίσεις. Όταν µι- 
λάς µε κάποιον άλλο χαρακτήρα, το κάτω 
µέρος της οθόνης αλλάζει. Κάτω αριστερά 
παραμένει το πρόσωπό σου, ενώ κάτω δεξιά 
εµφανίζεται το πρόσωπο του συνομιλητή 
σου. Ανάµεσα στα δύο πρόσωπα εµφανίζο- 
γται οἱ έτοιµες φράσεις, από τις οποίες δια- 
λέγεις όποια θέλεις. Τα λόγια σου ή οἱ απα- 
ντήσεις του άλλου χαρακτήρα εμφανίζονται 
στο κυρίως παράθυρο της δράσης. Τις εντο- 
λές τις σχηµατίζεις είτε κάνοντας 
κλικ σε αυτές είτε πατώντας το 
δεξί πλήκτρο του πιουςθ, οπότε 
ενεργοποιείται τις περισσότερες 
φορές η ενδεδειγµένη δράση/!), 
πολύ χρήσιµη λειτουργία. Σηµει- 
ώνω τις περισσότερες φορές, 
γιατί µερικές πλευρές της δρά- 
σης απαιτούν διαφορετικό χειρι- 
σµό. Ετσι, για παράδειγµα, αν δέ- 
λεις να αγοράσεις κάτι κάνεις 
ΟΙΝΕ Έ«ΟΙΝ» ΤΟ ή αν δέλεις να 
ανταλλάξεις κάτι, κάνεις ΟΙΝΕ 
[κλικ το αντικείµενο που θέλεις στο χαρα- 
κτήρα που θέλεις). Το πρόγραµµα, ἁρα και ο 
συγκεκριµένος χαρακτήρας, καταλαβαίνουν 
τι Θέλεις να αγοράσεις και σου το δίνουν. 
Για να κινείσαι στο σεΓο[ίπα της οθόνης, 
κρατάς συνεχώς πατηµένο το πλήκτρο του 
πουςε προς την επιθυμητή κατεύθυνση. Εσύ 
ὃα κινείσαι συνέχεια καθώς και η οθόνη ὃα 
κάνει συνέχεια σεΓοί.. Στο δεξί µέρος της 


ΑγνεντυΕ[- 


γραµµής, επί της οποίας σχηματίζονται οἱ ε- 
ντολές σου, υπάρχει το εικονίδιο µιας δισκέ- 


τας. Κάνοντας Κλικ σε αυτήν, ενεργοποιείς 
το ραπθἱ µε τα ΦΑΥΕ/ΙΟΑΌ/ Ου], τις ρυθ- 
µίσεις του ήχου κ.λπ. 

Τελειώνοντας, µία αναφορά στο ππαπυα] 
του παιχνιδιού. Είναι ιδιαίτερα απαραίτητο 
προκειµένου να μπορέσει κάποιος να τελει- 
ὡσει το παιχνίδι, καθώς περιέχει πολύτιμες 
πληροφορίες για τις διάφορες φυλές. Χωρίς 
αυτό δύσκολα ὃα το τελειώσετε, εκτός φυ- 
σικά αν έχετε τη λύση του. 


Το [η[ιειή! νε Εαη εἶναι για αρκετούς λό- 
γους ένα ξεχωριστό αἀνεπίυτθ. Ο πιο σηµα: 
ντικός από αυτούς είναι το σενάριό του. Από 
αυτό αντλεί και την κύρια δύναμή της η α- 
τμόσφαιρα που αναδύεται από όλες τις πτυ- 
χές της περιπέτειας. Ενας ξεχωριστός κό- 
σµος, ο κόσμος των ζώων, κτισμένος µε !δι- 
αἵτερη προσοχή. Κάθε ράτσα ζώων -ελάφια, 
αγριόχοιροι, ποντικοί, γάτες, σκύλοι κ.ά.- 
διαθέτει φυσικά, αλλά και αναδεικνύει, τα 
δικά της χαρακτηριστικά. Για µία ακόµη Φο- 
ρά σας εφιστώ την προσοχή. Αν και απευδύ- 
γεται σε όλες τις ηλικίες, δεν είναι ένα παιδι- 
κό αἀνεπίυιθ. Η δράση του είναι πλούσια 
και ικανοποιητική σε διάρκεια Και οἱ γρίφοι 
του λογικοί και πολύ έξυπνα σχεδιασµένοι, 
αν φυσικά μπορέσει κάποιος και "μπει στο 
πετσί" των χαρακτήρων. Πολλές περιοχές, 
παρ' ότι αποτελεί ένα καθαρό 30 αταρῇίς 
αἀνεη!υτθ, απαιτούν να φτιάξετε το χάρτη 
τους, Το πιαζθ στη σπηλιά των ποντικών εἶναι 
εντυπωσιακό, καθώς και το Ώπαφοη πιαζθ, 
το οποίο είναι πολύ µεγάλο και δύσκολο 
στην εξερεύνησή του. Σε αυτό δοκιμάστε 
τις: Βόρεια [από το ατεῄ], δεξιά, νότια, δεξιά, 
γότια, δεξιά, νότια, δεξιά, βόρεια, αριστερά, 
βόρεια, αριστερά, βόρεια, αριστερά, βόρεια 
{στη γέφυρα, δεξιά, νότια, δεξιά, θόρεια 
[στη σανίδα], αριστερά και Βόρεια. Η Κγία 
Ηοηεγ/οο! α σας φανεί χρήσιμη τουλάχι- 
στον δύο φορές. Όταν την πρωτοσυναντή- 
σετε Όα ανταλλάξει το οἱ; ηθαα ῄπο για 
το ηθθαἰθαπἀ //ηγθαά, ώστε να µπορέσετε 
να σώσετε τη ζωή της (αἱ ρήπεες. Το πρό- 
ϐληµα είναι ότι Όα χρειαστεί να το ξαναπά- 
ρετε. Αυτή τη φορά ένα Φεπι από το αρχείο 
θα κάνει την ανταλλαγή. Οι Εθαῇι και ΟΚΚ 
που σε συνοδεύουν, σιγά σιγά ὃα αρχίσουν 


γα πείθονται για την αθωότητά σου. Το πιο 
κρίσιμο σηµείο εἶναι όταν γυρίσεις στο Ώοφ 
(αδῄς για να τους ελευδερώσεις. Και οι δύο 
θα σε θοηθήσουν αρκετές φορές. Ο πρώ- 
τος µε την εξυπνάδα του στο να επιλύσεις 
αρκετούς γρίφους, ο δεύτερος µε τη δύναμή 
του. Αν τα καταφέρεις στο τέλος του παιχν!- 
διού σε περιμένει ένα µεγάλο γλέντι. 


Προτού φύγεις από την περιοχή του πανη- 
γυριού, χρειάζεται να κάνεις δύο πράγματα. 
Το πρώτο είναι να μιλήσεις διεξοδικά µε ὁ- 
λους τους χαρακτήρες που βρίσκονται µέσα 
σε αυτό, οἱ οποίοι θα σου δώσουν πολύτιμα 
ΠἰηΙ5 για τη μετέπειτα εξέλιξη της περιπέτει- 
ας. Το δεύτερο είναι να επισκεφθείς τον 
Μοπθγεμαποει, στα δεξιά του δρόµου που 
οδηγεί στην έξοδο από το πανηγύρι. Σε αυ- 


Μία πραγματική έκπληξη από τη Νου ἸΝοτ]ά 

Όοπηρ. Το Πηἠνθυϊέ νο Εαγῖη είναι ένα αάνοπέωτο 

που σπευθύνεται σε όλες τις ηλικίες. Διαθέτει 

πολύ χιούμορ, όμορφα γραφικά και άφθονη δρά- 
κυκλοφορήσει 


και άλλα τέτοια οᾱ- 
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τόν ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΟΝΕΥςΗΑΝΟΕΚ. Ρώτα τον 
όλες τις επιλογές, ειδικά την Ἄφιθο Ιο οἱ 
πιθααΙ'. Το πουλάς για 15 σοΐη». Ώγες έξω 
και προχώρησε ΝΥΝ το μονοπάτι, µέχρι να 
ϐγεις στο γενικό χάρτη. Σε αυτόν εντόπισε 
το απε!υαηγ και κάνε κλικ εκεί. Φτάνοντας 
υ5ε ΟΑΤΕ ΚΝΟΕΚΕΕΣ. Μπες µέσα και 
ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ. Συνέχισε ΝΕ, όπως πάει ο 
δρόμος. Στην κλειστή πόρτα ΟΡΕΝ ΡΟΟΚ. 
Μέσα ΥΝΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΕΝΝΑΥ στο Οἡ5 Ἱεπη- 
ρἱθ. Εδώ μιλάς µε την Εἶατα, την ιέρεια. Πες 
την Ίη φράση. Σου ζητά να της φέρεις µια α- 
πόδειξῃ. Ώγες τελείως έξω από το »απείυαηγ 
και το γενικό χάρτη, κάνε κλικ στη ΝΝΝ γω- 
γία του, στο Εο[θ5!. Εδώ ΝΝΑΙΚ ΤΟ ΕΟΡΕΣΤ 
ΡΑΤΗ στα αριστερά. Στο βασιλιά πες την Ἱ. 
Σου δίνει ένα μήλο. Τώρα γύρνα πίσω στο 
Φαπο!υαηγ και πήγαινε πάλι στο Οή5 Ἱεπηρίς. 
Μπες σε αυτό και ΤΑΙΚ ΤΟ ΕΙΑΚΑ, ΟΙΝΕ ΤΟ- 
ΚΕΝ ΟΕ ΑυΤΗΟΡΕΙΤΥ ΕΚΟΜ ΤΗΕ ΕΟΚΕΣ»Ι Κ- 
ΙΝΟ ΤΟ ΕΙΑΚΑ. Σου ανοίγει τις πόρτες του 
κήπου για να εξερευνήσεις. Πήγαινε ΝΑΙΚ 
ΤΟ ΤΕΜΡΙΕ ΟΚΟυΝΟΣ [έξω], ΝΑΙΚ ΤΟ 
ΦΑΝΟΤΗΑΚΥ ΟΚΟυΝΡΣ {αριστερά) και πά- 
ρε το βορινό µονοπάτι. Στον Κήπο, στην πιο 
ΝΕ γωνία, εντόπισε τα [οορήπ! και 5ου/Όθ/- 
ἠήθ». Η συνέχεια επί της οθόνης σας. . 
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9 του Αργύρη Παγιά 


Ενα από τα παιχνίδια 
που παρουσιάσαµε 
πρόσφατα και µας 
έκανε ιδιαίτερη 
εντύπωση ήταν το 
ζοἰοπίχα[ίοη. Ετσι͵ 
επειδή εἶχαμε αρκετό 
καιρό να κάνουμε την 
παρουσίαση ενός ρ]αγ 
Ηιο Φαπιε, αυτόν το 
μήνα σα 
παρουσιάζουμε ένα 
σχετικά µε το 
ζοἰοπίχσα[ήοη, του 
οποίου βέθαια 

ερρκ μή ξεπερνά τις 
δύο σελίδες. 


ρχικά, πρέπει 
γα ξεκαδαρι- 
στεί ότι δεν 
πρόκειται για έ- 
γα ακόµη Οἰν]ῇ- 
Ζα[οη. Μπορεί να μοιάζει πολύ µε 
αυτό, αλλά διαθέτει περισσότερο 
βάδος και επιλογές. Επίσης, ὃα 
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πρέπει να σημειώσουμε ότι το κεί- 
µενο που ακολουθεί δεν αποτελεί 
ούτε µία ολοκληρωμένη λύση οὐ- 
τε Και Το μοναδικό τρόπο επίλυ- 
σής του, αφού για πολλά πράγµα- 
τα στο παιχνίδι υπάρχουν διαφο- 
ρετικοί τρόποι επίλυσης. 

Η πρώτη επιλογή σας, αποφασι- 
στική για την υπόλοιπη πορεία και 
τον τρόπο ανάπτυξης της στρατη- 
γικής σας, αφορά στην επιλογή 
της εδνικότητας. Ο αποικισμός 
σας µπορεί να γίνει µε δύο τρό- 
πους: είτε µε την κατάκτηση νέων 
εδαφών είτε απλώς µε την εγκα- 
τάσταση της αποικίας σας σε αυ- 
τά. Σε ότι αφορά τον πρώτο, δεν 
ὃα πρέπει να ανησυχείτε για το 
ποιοι είναι οι γείτονές σας, καθώς 
όλα τα γειτονικά εδάφη α τα λε- 
ηλατήσετε. 

Αν όµως επιλέξετε τον δεύτερο 
τρόπο, οἱ γύρω φυλές θα σας 
Προσφέρουν πολλά δώρα σε έν- 
δειξη της φιλίας τους απέναντί 
σας. 


Ωστόσο, τα μειονεκτήματα δεν 
λείπουν από Καμία επιλογή. Στην 
Πρώτη περίπτωση Όα πρέπει συνε- 
χώς να προστατεύετε τα οικήµατά 
σας από διάφορες επιδρομές των 
γύρω φυλών και αυτό γιατί, εάν 
χάσετε κάποιο, ὃα μειωθούν ση- 
µαντικά οι πόντοι του 5οο{θ σας 
[όσο µεγαλύτερο το αἰῃίευ!η |ε- 
νεἰ τόσο περισσότεροι οι πόντοι). 
Επίσης, ὃα χάσετε το προνόμιο 
της εκπαίδευσης πολλών πολιτών 
σας από Ινδιάνους. Στη δεύτερη 
περίπτωση Ὁα πρέπει να βρίσκετε 
συνεχώς τρόπους για να ευχαρι- 
στείτε τις διάφορες φυλές, οι ο- 
ποίες δεν Όα πρόκειται να σας α- 
φήνουν να χτίσετε στη γη τους. 
Εάν, λοιπόν, επιλέξετε τον πρώτο 
τρόπο η πιο κατάλληλη εθνικότη- 
τα εἶναι η ισπανική, καθώς έχετε 
2070 επιπλέον Ῥοπυς στις επιθέ- 
σεις εναντίον των φυλών. Σε αντί- 
Θετη περίπτωση, η καλύτερη εθνι- 
κότητα εἶναι η γαλλική, µια και ξέ- 
Ρρουν να συνυπάρχουν καλύτερα 
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από τον καθένα. Σχετικά µε τις 
άλλες δύο εθνικότητες, οι Όλλαν- 
δοί Βρίσκονται κάπου στη µέση µε 
κύρια έµφαση στο εµπόριο, ενώ οι 
Άγγλοι «χωρίς να έχουν κάποιο Ιδι- 
αἵτερο πλεονέκτηµα- εἶναι οἱ πιο 
εργατικοί από όλους. 

Σεκιγήστε την πρώτη σας πόλη 
καταλαμβάνοντας µια καλή τοπο- 
δεσία, πρσπάδεια η οποία ίσως 
σας πάρει χρόνο. Το καλύτερο ὃα 
εἶναι να ξεκινήσετε όσο το δυνα- 
τόν γρηγορότερα και σε:περίπτω- 
ση που διαπιστώσετε ότι το ση- 
µείο δεν είναι καθόλου καλό, ξε- 
κιγήσετε πάλι από την αρχή. 

Το επόµενο Βήμα είναι να αρχί- 
σετε την εξερεύνηση του Νέου 
Κόσμου. Πάρτε ένα έµπειρο οεου! 
και αρχίστε την εξερεύνηση της 
ξηράς. Μόλις δε κατορθώσετε να 
πάρετε ένα πλοίο ρήϊναίθει (από 
τα πιο γρήγορο), συνεχίσετε την ε- 
ξερεύνηση από Θαλάσσης, Χρήσι- 
μο επίσης εἶναι ο ανιχνευτής να 
περνάει µέσα από όλα τα ινδιάνι- 
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κα χωριά (οι περισσότερες φυλές 
εἶναι συνήθως φιλικές, γα ακούει 
όλα τα σχόλια που κυκλοφορούν 
και τέλος να µαδαίνει οτιδήποτε 
οι ΙΘαγενείς είναι πρόθυμοι να 
του διδάξουν, γιατί ποτέ δεν ξέρε- 
τε πότε Ὁα σας χρειαστούν αυτές 
οι γνώσεις. 

Ταυτόχρονα όµως µε τα παρα- 
πάνω Όα πρέπει να φροντίζετε για 
την ανάπτυξη της αποικίας σας 
τόσο µέσα στην πόλη όσο και έξω 
από αυτή. Για τη γρήγορη ανάπτυ- 
ξη εσωτερικά, α πρέπει να απο: 
κτήσετε απὀ έναν οαπρεπίει, ἱυπι- 
Ῥεήαοκ, οἸαΐθισπιαη Καιιρήες! µε 
τη σειρά που αναφέρονται. Θα 
πρέπει φυσικά να έχετε εξασφαλί- 
σει τη διατροφή τους, ενώ καλό 
δα είναι κάθε πόλη να διαθέτει το 
δικό της σἱοεΚ από Ιοοἱ» για την ε- 
πιδιόρθωση των διάφορων ζη: 
µιών. Στον δε εξωτερικό χώρο, ὃα 
πρέπει να φροντίσετε µέσω ρίοη- 
Πθις να κατασκευάσετε δρόµους 
και να "καδαρίσετε" διάφορα ε- 
δάφη για την καλύτερη εκµετάλ- 
λευσή τους. Απαραίτητο επίσης, ε- 
άν βρίσκεστε κοντά στη Θάλασ- 
σα, εἶναι και ένα λιμάνι το οποίο 
όχι µόνο προσφέρει τροφή (ακό- 
μα και σε κατάσταση πολιορκίας) 
αλλά διευκολύνει και το εµπόριο. 

Από εκεί και πέρα, τα υπόλοιπα 
κῄρια που Όα χήσετε εξαρτώνται 
από το σηµείο και την κατάσταση 
στην οποία βρίσκεστε. Το σηµαντ'- 
κό εἶναι όµως να χρησιµοποιείτε 
κάθε ἁποικο ανάλογα µε την εἰδι- 


κότητά του. Αν υπάρχουν πολλοί 
ανειδίκευτοι, µπορείτε να τους Το- 
ποθετήσετε κάπου όπου αφ’ ενός 
α έχουν μειωμένη απόδοση αφ' 
ετέρου µε τον καιρό Ὁα μάθουν 
τη δουλειά. Επειδή όµως αυτό ὃα 
καθυστερήσει αρκετά, ὃα πρέπει 
κάποια στιγµή να προνοήσετε για 
την ανέγερση σχολείου ἡ κολέγι- 
ου, από όπου οι άποικοι Όα παίρ- 
γουν κανονικά µια ειδικότητα. 

Σχετικά τώρα µε τον τρόπο ανά- 
πτυξης της αποικία σας, δύο επι- 
λογές υπάρχουν. Η µία είναι κάθε 
πόλη να είναι αυτοδύναμη Και να 
παράγει µόνη της όλα τα προϊό- 
ντα και η άλλη εἶναι καθεµία να 
εἰδικευτεί στην παραγωγή κάποιου 
συγκεκριμένου προϊόντος. Ίο προ- 
φανές πλεονέκτηµα της πρώτης 
περίπτωσης είναι ότι εάν χάσετε 
κάποια από τις πόλεις δεν Όα επη- 
ρεαστείτε σηµαντικά, ενώ το µειο- 
γέκτηµά της είναι ότι σπάνια ὃα 
µπορείτε να συντηρείτε µια τέτοια 
πόλη µε αρκετό φαγητό. Στη δεύ- 
τερη περίπτωση το προηγούμενο 
µειονέκτηµα γίνεται πλέον πλεονέ- 
κτηµα, καθώς κάθε πόλη έχει λι- 
γότερους αποίκους. Σε περίπτωση 
όµως που χάσετε κάποια πόλη, ὃα 
σπάει η αλυσίδα του εμπορίου 
που έχετε αναπτύξει. 

Μια και ο λόγος για εμπόριο, 
σημειώνουμε ότι το πιο σηµαντικό 
είναι να µην επικεντρώσετε Την 
προσοχή σας σε ένα προϊόν, α- 
φού η υπερπροσφορά ὃα μειώσει 
την τιµή του. Επίσης, Όα πρέπει να 


πουλάτε τα διάφορα αγαδά σε 
µια πιο τελική µορφή (από γούνες 
σε παλτά], γιατί τότε το κέρδος εἴ- 
γαι µεγαλύτερο. Τέλος, ὃα πρέπει 
γα αναπτύξετε εμπορικές σχέσεις 
µε τις άλλες εθνικότητες καθώς 
και µε τους Ινδιάνους, για το λόγο 
ότι συχνά Όα βρίσκετε καλύτερες 
τιµές απὀ ότι στον Παλιό Κόσμο. 
Κάτι το οποίο Όα πρέπει να απο- 
φύγετε γενικά στο παιχνίδι εἶναι 
γα οργανώσετε µια πόλη στο εσω- 
τερικό της χώρας και να µην έχετε 
απευθείας πρόσβαση στη θάλασ- 
σα, και αυτό γιατί δεν Όα έχετε τη 
δυνατότητα να μεταφέρετε τα 
προϊόντα σας άµεσα στον Παλιό 
Κόσμο. Θα χρειάζεστε ἁµαξες, η 
κατασκευή των οποίων απαιτεί 
αρκετό χρονικό διάστηµα Και επι- 
πλέον αποτελεί εύκολη λεία για 
τους διάφορους επιδροµείς, από 
τη στιγµή που δεν μπορούν να 
συνδέονται άµεσα µε στρατιωτικό 
απόσπασμα. Ετσι µια πόλη στο ε- 
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σωτερικό της χώρας Όα πρέπει να 
χήζεται µόνο εάν δεν υπάρχει ἁλ- 
λος διαθέσιµος χώρος και αν τα 
πλεονεκτήματα από αυτήν εἶναι 
σηµαντικά. 

Τελειώνοντας αυτόν το σύντομο 
οδηγό για το (οἰοπίζα[ίοη, ανα- 
φερόμαστε και στα Ιδεηγ Βεῇῇ. 
Θα πρέπει να διαθέτετε όσο το 
δυνατόν περισσότερα, αφού ὃα 
αποκτήσετε γρηγορότερα τα διά- 
φορα µέλη «οπᾳ/θ5ο. Εκεί Όα πρέ- 
πει να Κάνετε προσεκτικές εΠΙλο- 
γές προβλέποντας τις μελλοντικές 
σας ανάγκες σε ότι αφορά τα ση: 
µεία στα οποία Όα χρειαστείτε 
Εχίτα βοήθεια. Ελπίζουμε αυτές οι 
λίγες συµθουλές να σας φανούν 
χρήσιμες και να σας Βοηθήσουν 
να ξεκινήσετε µε επιτυχία το παι- 
Χνίδι, Για τους πιο προχωρημένους 
που ήδη αποσκοπούν στην ανε- 
ξαρτησία τους, στα Ηἰπίς'η Τίρς 
αυτού του µήνα Όα Βρείτε συγκε- 
κριµένα “προχωρημένα” Πρ». 8 
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ους τελευταίους µήνες, µε την είσοδο 
των (Ρ-ΚΟΜ5 στην καθημερινή µας 
ζωή, το µεγαλύτερο µέρος του αγορα- 
στικού κοινού παιχνιδιών έχει στραφεί 
προς αυτά, τα οποία ὠστόσο διαθέτουν ένα σηµα- 
ντικό αρνητικό στοιχείο. Ενώ, λοιπόν, διαθέτουν πο- 
λύ καλά γραφικά και υπέροχο ήχο, Τα περισσότερα 
στερούνται Φαπιερἰαγ και πλοκής. Στη συνέχεια Όα 
σας παρουσιάσουμε ένα παιχνίδι, του οποίου πόλο 
έλξης αποτελούν το πολύ καλό στήσιμο και η µεγά- 
λη περιεκτικότητά του σε δεδοµένα αλλά και ρεα- 
λισμό, 

Το Ριεππίθ; Μαπαφε: 3) εἶναι ένα [οοίρα[ἱ οἰταίθ- 
ΟΥ που έρχεται να ταράξει τα νερά στο χώρο αυτό. 
Τα πάντα Βρίσκονται στα χέρια σας µε τρόπο τέ- 
Τοιο που πραγματικά έχετε την αἴσθηση ότι µπορεί 
τε γα ορίσετε επακριθώς τι θέλετε να κάνετε ώστε 
να γίνετε διάσημος και να καταφέρετε να ανεβά- 
σετε την ομάδα σας οσο ποιο ψηλά γίνεται. Καιρός 
ΙΕ ΣΕ ΑΕΙ ΠΜ ΤΕΤΕΤΙ | ΄ 
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όµως είναι να δούμε τις επιλογές που βρίσκονται 
στη διάθεσή σας, αλλά και το πόσο αυτές είναι υ- 
λοποιήσιµες. 

Εικονίδιο οµάδας: Εδώ Όα περάσετε τον περισ- 
σότερο χρόνο σας, και αυτό γιατί όλα τα σχέδια 
και τα πλάνα σας για το επόμενο παιχνίδι ετοιµάζο- 
νται και τελειοποιούνται σε αυτό το εικονίδιο. Κάθε 
παίκτης µέσα στο παιχνίδι έχει µία Θέση που φαίνε- 
ται από Το χρώμα του, δηλαδή σκούρο πράσινο οἱ 
τερματοφύλακες, πράσινο ανοικτό οι αμυντικοί, κί- 
Τρινο οἱ κεντρικοί Και πορτοκαλί οἱ επιθετικοί, Αυτό 
όµως δεν σας εμποδίζει να τοποθετήσετε κάποιον 
κεντρικό στην επίθεση ή κάποιον αμυντικό στο κέ- 
ντρο. Για να δείτε ποιους παίκτες µπορείτε να χρη: 
σιµοποιήσετε ανά πάσα στιγµή, κάθε παίκτης έχει 
τα χαρακτηριστικά του [παπα[πο, δηλαδή το πόσο 
καλά µπορεί να μπλοκάρει την µπάλα ο τερµατοφύ- 
λακας, πάσα, τάκλιν, σουτ, κεφαλιά, κοντρόλ, φυσι- 
κή κατάσταση, καλό πόδι, ηθικό και επιθετικότητα 
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εἶναι όλα τα στοιχεία που αφορούν στους παίκτες). 
Σύμφωνα δε µε αυτά συγκροτείτε την ενδεκάδα 
που -κατά τη γνώµη σας- ὃα σας οδηγήσει στην επι- 
τυχία. Ακόμη, µπορείτε να δώσετε συγκεκριμένες ο- 
δηγίες σε κάθε παίκτη χωριστά, κάτι που πρώτη Φο- 
ρά Βλέπουμε σε τέτοιο παιχνίδι. Αυτές οἱ Ιδιαίτερες 
οδηγίες αφορούν στις τις πάσες, τα σουτ αλλά και 
στον τρόπο ανάπτυξης κάθε παίκτη. Επιπλέον, υ 
πάρχει η επιλογή που σας επιτρέπει να τοποθετήσε- 
τε κάθε ποδοσφαιριστή σε συγκεκριµένη Θέση α- 
γάλογα πάντα µε τη Θέση της µπάλας. Τα δε προ: 
σφερόµενα συστήµατα είναι αρκετά, αλλά µπορεί- 
τε να δημιουργήσετε και δικά 
σας. Από το σηµείο αυτό ορίζετε 
και ορισμένες επιµέρους επιλο- 
γές όπως τον αρχηγό της οµά- 
δας, τον παίκτη που Όα χτυπάει 
τα φάουλ, τα πέναλτι και τα κὀρ- 
γερ. Ακόμη Βλέπετε τους τραυ- 
µατες σας καθώς και το είδος 
της Θεραπείας που τους προ- 
σφέρεται. 

Εικονίδιο "Ὀυσίποςς”; Εδώ προ- 
σλαμβάνετε ή απολύετε το Προ- 
σωπικό σας και ορίζετε µε κάθε 
λεπτομέρεια τι θέλετε να κάνει. Μπορείτε να ασφα- 
λίσετε τα πόδια των παικτών σας σε τρία γκρουπ 
και να εισπράξετε απολαθές ανάλογες των χρηµά- 
των που ξοδεύετε. Επίσης, υπάρχει ο βοηθός σας 
που αναλαμβάνει τους τοµείς που του αναθέτετε. 
Μπορείτε να πάρετε κάποιον παίκτη από τη νεανική 
σας οµάδα, αλλά και να φτιάξετε ατομικό πρό- 
γραµµα προπόνησης για κάθε παίκτη. Βέβαια, υ- 
πάρχουν και οι κατάσκοποι που αναλαμθάνουν !δι- 
αιερες αποστολές όπως το να δουν το σύστημα 
µίας ανήπαλης ομάδας ή να βρουν κάποιον παίκτη 
µε συγκεκριµένα χαρακτηριστικά. 

Προχωράµε στο τηλέφωνο το 
οποίο σε κάποια σηµεία του παι- 
χνιδιού είναι χρήσιμο. Μπορείτε 
λοιπόν να πάρετε τηλέφωνο κά- 
ποια άλλη οµάδα και να ζητήσε- 
τε κάποιον παίκτη για µεταγρα- 
φή ή δανεικὀ. Μπορείτε να κα- 
λέσετε ακόµη και τους δικούς 
σας παίκτες προκειµένου να 
τους ανανεώσετε το συμβόλαιο, 
να τους διώξετε ή να τους δώ- 
σετε πριμ. Στο Εαχ Βλέπουμε τα 


Εταιρία 
Ογοπι/ίη 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ και συµθατοί 
Τύπος 
Εοοΐρα|ἱ 5ἱπιυ]αΐο 
Επίπεδο Δυσκολίας 
Μέσο 


αοβι σε0ῃεης [ 


Ξασα ντε - Ἄστεαε 
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στοιχεία του προηγούμενου αγώνα, την επόµενη α- 
γὠνιστική, τα αποτελέσµατα και, τέλος, τα νέα του 
παιχνιδιού. Μια ομάδα όµως χρειάζεται αρκετά λε- 
φτά για να µπορέσει να πάει καλά στο πρωτάθλη- 
μα. Για το λόγο αυτό υπάρχουν οἱ χορηγοί. Εχετε τη 
δυνατότητα να αποφασίσετε ποιες διαφημιστικές 
ταμπέλες Όα Βάλετε στο γήπεδό σας, να κτίσετε 
κερκίδες, να τοποθετήσετε πλαστικά ή ξύλινα καδ- 
σµατα, να φτιάξετε τα αποδυτήρια, το ταμπλό, τους 
προβολείς και άλλα πολλά, τα οποία παίζουν κά- 
ποιο ρόλο στα αγωνιστικά Και τα οικονομικά πλάνα 
της ομάδας σας. 

Τελειώνουμε την αναφορά µας στα πιο σηµαντ:- 
κά εικονίδια µε αυτό των μεταγραφών, Εδώ µπορεί- 
τε να αγοράσετε και να πουλήσετε παίκτες µε Τον 
πιο ρεαλιστικό μηχανισμό που έχετε δει ποτέ σε 
παιχνίδι, Ωστόσο, δεν Όα προχωρήσουμε στην πε- 
ριγραφή του, γιαή εἶναι πολύπλοκος και πρέπει να 
τον δείτε µόνοι σας για να καταλάβετε αυτό που 
σας παρουσιάζουμε. 

Ας περάσουµε τώρα στον αγώνα. Βλέπουμε το 
γήπεδο και τις δύο ενδεκάδες από µία διαγώνια 
Προοπτική. Μέσα στο γήπεδο Βλέπουμε τις εµφανί- 
σεις των οµάδων ή τα νούμερά τους και θέβαια την 
µπάλα. Με αυτόν τον τρόπο ε- 
λέγχουμε πόσο καλά πάει κάθε 
παίκτης µας και ανά πάσα στιγµή 
|) έχουμε τη δυνατότητα να τους 
| ή δίνουμε και νέες οδηγίες. Η τα- 
ον. χύτητα του αγώνα καθορίζεται 


από εµάς, που ανά πάσα στιγµή 


5ΕΟΗΓΗς 


Βλέπουμε ποιος έχει την µπάλα 
και τι Προσπάθεια κάνει. Ο τρό- 
πος αυτός παρουσίασης του α- 
γώνα εἶναι πραγματικά πολύ κα- 
λός και µας κάνει να νιώθουμε ὁ- 
πως ο Κρόιφ ή ο Ντανγκλίς. 

Το Φαπιερἰαγ του Ριθπιίθ; Μαπαφε: 3 εἶναι ότι 
καλύτερο Όα μπορούσαμε να φανταστούμε και σί- 
γουρα Όα µας κρατήσει κοντά του µέχρι να Κυκλο- 
φορήσει το νούμερο 4. Σε ότι αφορά το θέμα των 
γραφικών δεν μείναμε ικανοποιημένοι, ίσως επειδή 
Θύμιζαν αρκετά την Απιίςα. Ο δε ήχος δεν εἶναι 
κάτι το Ιδιαίτερο, καθώς δεν περιέχει αρκετές οµι- 
λίες πραγματικών ανθρώπων. Ωστόσο, καταφέρνει 
να αποδώσει την υπέροχη ατμόσφαιρα του γηπέ- 
δου. Πιστεύουμε ότι ὃα κινήσει το ενδιαφέρον ὁ- 
λων, ακόµα Και αυτών που τους αρέσουν τα παιχν/- 
δια µε περισσότερη δράση. . 
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Στη στήλη αυτή, 
µπορείτε να Βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 


δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Λίην τα 
περιμένετε όµως όλα 
από εµάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας επιστολές, 
µε τα δικά σας 
ΗΙπΙΗς΄η Τἱρς, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε θ-ηιαί! 
στο υ,θν»ἰἱά Αγσὶγίς, 
για τα µέλη της 
(ςοπιρυηκ. 


Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 


υτόν το µήνα επικεντρώ- 
Α σαµε΄την προσοχή µας 

στο (οἰοπίζα[ίοη, µια και 
Θέλαμε να συµπληρώσαμε επππυ- 
χώς το Ρἰαγ ἤηε 9απιθ που υπάρ- 
χει σε άλλες σελίδες του περιο- 
δικού. Υπάρχουν όµως αρκετά α- 
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κόµα χρήσιμα Πρς από το Ίθαπι 
του περιοδικού αλλά και απὀ δι- 
κά σας γράµµατα. 


ςΟΙΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 


Συνεχίζοντας λοιπόν το ρἰαγ 
"πε Φαπιθ αυτού του µήνα, ὃα 
σας δώσουμε µερικές µεμονωμέ- 
γες και πιο περιεκτικές συµθου- 
λές οι οποίες ὃα σας οδηγήσουν 
ευκολότερα στην ανεξαρτησία 
σας. 

Σιγουρευτείτε ότι τα 5οη5 οἱ 
Ιρεηγ είναι σε όλες τις πόλεις 
σας σε όσο το δυνατόν πιο υψη- 
λό βαθμό (το ιδανικό είναι 
100790). Ο Βασικός τρόπος για να 
επιτύχετε αυτό, εἶναι να έχετε 
τουλάχιστον από έναν Εἰἀ6ι 
ΦΙαϊεσπιαη σε κάθε πόλη για όσο 
το δυνατόν µεγαλύτερη διάρκεια. 
Επίσης, ὃα πρέπει να φροντίζετε 
ώστε να έχετε σε κάθε πόλη τυ- 
πογραφείο και εφημερίδα. 

Προσπαδήστε ώστε όσο το 
δυνατόν περισσότεροι άποικοι 
γα κατασκευάζουν εργαλεία και 
γα υπάρχει ένας ουησηιήι ο οποί- 
ος Όα τα μετατρέπει σε όπλα 
(πυςΚε!ς). Επίσης, προσπαθήστε 
ώστε σε όλες τις πόλεις να παρά- 
γουν άλογα και να έχουν συνε- 
χώς γεµάτους τους στάβλους. 

Το πρώτο Και πιο σηµαντικό 
στην υπεράσπιση µιας πόλης εἰ- 
γαι Το ποσοστό [οηἱῄςα[οη που 
έχει. Προσπαθήστε ώστε κάθε 


πόλη να έχει κάστρο, ενώ επίσης 
ὃα πρέπει να έχει τουλάχιστον 4 
µε 5 κανόνια. 

Βεβαιωθείτε ότι έχετε όσο το 
δυνατόν περισσότερους ϱχρειί- 
εηοθα «οἰαΐθις και άπαφοοης µέ- 
σα στις πόλεις σας, προτού κη- 
ρύξετε ανεξαρτησία. Μόλις γίνει 
αυτό, εκείνοι Όα μετατραπούν σε 
(οἰοπίαί ΑππΥ και ὃα είναι πάρα 
πολύ χρήσιμοι. 

Εάν έχετε ξεκινήσει πόλεμο, 
μεταφέρετε αµέσως µερικές µο- 
γάδες ἄπαθοοης στα γύρω δάση 
και βουνά, έτσι ώστε να εκµεταλ- 
λευθείτε το επιπλέον Ῥοπυς εδά- 
φους που παρέχουν. 

Τέλος, το πιο σηµαντικό που 
ὃα πρέπει να δυµάστε προτού 
κηρύξετε ανεξαρτησία εἶναι ότι, 
αφού γίνει αυτό, οι βασιλικές δυ- 
νάµεις ὃα σας επιτεθούν αµέ- 
σως. Η στρατηγική τους είναι να 
χτυπάνε ένα στόχο Και να εΠΙκε- 
γτρώνονται σε αυτόν µέχρι να 
τον καταλάβουν. Δεν εγκαταλεί- 
πουν τη µάχη ώσπου να νικήσουν 
και να προχωρήσουν σε άλλο 
στόχο ή να νικηδούν. Επειδή λοι- 
πόν δεν ξέρετε εκ των προτέρων 
σε ποια από τις πόλεις Ὁα γίνει η 
επίθεση, φροντίστε να είναι απὀ 
πριν όλες καλά οχυρωμένες, - 
στε τουλάχιστον να αντέξουν 
στις πρώτες επιθέσεις, Στη συνέ- 
χεια, µπορείτε να μεταφέρετε ὁ- 
λα τα στρατεύματά σας ή και κα- 
γόνια στη συγκεκριµένη πόλη µέ- 
Χρι να νικήσετε ή να νικηδείτε. 


Αν ύστερα απ' όλα αυτά τα 
Βοηθητικά στοιχεία έχετε και πά- 
λι προβλήµατα µε το {οἱο- 
πἱζα/ίοη, ακολουθούν µερικά 
χρήσιμα Πρ» τα οποία κυριολεκτ:- 
κά ὃα σας λύσουν τα χέρια. 

Σε ένα από τα 5ανθ 9απιες του 
παιχνιδιού και µε ένα Ηεχ θαῑῑοι 
αλλάξτε τα βγἰες 0008Ε68, 
Ο008ΕΟ και ΟΟΟΘΕΑ µε ΕΕ ΕΕ και 
ΕΕ αντίστοιχα. Αυτοµάτως, ὃα πά- 
Ψει πια να σας απασχολεί το δέ- 
μα τῶν χρημάτων. 

Αν δέλετε να επεκταδείτε γρή- 
γορα στον Νέο Κόσμο αλλά οι 
"αντίπαλοι" έχουν διαφορετική 
γνώµη, προσέξτε το Πρ που ακο- 
λουθεί. 

Κατά την έναρξη του παιχνι- 
διού και όταν επιλέγετε κράτος, 
πηγαίνετε τον ροἰπίει του ποντι- 
κιού στο κάτω µέρος της οθόνης 
[κάτω από την ισπανική σημαία] 
και πατήστε ένα «ἰϊοκ. Θα χαλά- 
σουν για λίγο τα χρώματα αλλά 
µην ανησυχείτε [μέσα στο παιχνί- 
δι κάνετε 5ανθ, Θχί{ και µετά πά- 
λι Ιοας, και ὃα είναι κανονικά]. 
Το παιχνίδι δουλεύει κανονικά 
και έχουµε να επιλέξουμε το 
κράτος 5ρήπᾳ. Στην πραγµατικό- 
τητα παίζουμε και µε τις τέσσε- 
ρις εθνότητες και έτσι είτε παί- 
ζουμε µε την εὈνότητά µας ανε- 
γόχλητοι από τους υπόλοιπους 
είτε μπορούμε να παίξουμε τέσ- 
σερα άτοµα ταυτόχρονα στο (- 
διο παιχνίδι. Μια διαφορετική 


προσέγγιση του παιχνιδι.ού 


ΑΖ7 ΙΑΕΚΚΑΒΒΙΤ 


Ενα από τα καλύτερα αιοαὰθ 
που έχουν κυκλοφορήσει το τε- 
λευταίο διάστηµα εἶναι το αζζ 
αεκγαὈθί. Ακολουθεί ένα χρή- 
σιμο Πρ. 

Κάνετε ραυςθ το παιχνίδι πα- 
τώντας το Ρ και στη συνέχεια πα- 
τήστε Ὀαεκεραςθ. Τότε διαλέξτε 
µία από τις επιλογές από τη λίστα 
που ακολουθεί: 


ἱαπ1θ; επόμενο |ενε] 
αυπ/ιθἀ συνεχές ἤτε και απηπιο 
πλήρης "υγεία" 
αλλαγή µεταξύ 
µεγάλης ταχύτητας 
και άλματος 
εφ!τίκθ γίνεστε πουλί 

ἆοοπῃ επιταχύνουν οἱ εχθροί 

Κθη θγαίνετε στο 05 


εαυια 


Ῥ0ξ, κο λίς η] Μή5 215Τ 
ϱΜΝΣ 20 ΡΕΑΓΕΝΤ 0Ρ 0Η ΡΗΝΗ 


Ποοἰκθγ µεταφέρεστε 

στο Ροπυς Ιθνε] 
σκοτώνεται ο ήρωας 
τηλεµεταφορά του [αζζ 
απεικονίζεται ένα 


πιαγ]ς 
βοευς 
εἰνθείς 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΚΚ 


εἰαΐυς Όατ µε 
πληροφορίες Ενα πολύ έξυπνο Πρ για το Πο- 
αγαπη εμφανίζει ένα µήνυµα  ῥλύ καλό αυτό 5ιαίθαγ. Σέρετε ότι 


εμφανίζει ένα ακόµα 


μήνυμα 
Ἠπι και πάλι ένα µήνυµα 


τα διάφορα καταστήµατα τροφί- 
µων και ποτών μπορούν να εξυ- 


πηρετούν τους πελάτες τους από 


ογθε!ίΣ 
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δύο σηµεία. Πράγματι, εάν πίσω 
από το μαγαζί έχετε κάποιο δρό- 
µο-µονοπάτι, ὃα δείτε ότι ο κό- 
σµος ψωνίζει και από εκεί, πράγ- 
μα που σίγουρα σας χαροποιεί, 
µια και αυτόματα αυξάνονται τα 
οικονομικά σας. 

Β 


ΙΝΤΕΝΝΑΤΙΟΝΑΙ 5Ο66ΕΗ 6«ΗΑΙΙΕΝΟΕ 
Ενας από τους τακτικούς αναγνώστες της στήλης, ο Λεωνίδας [Πα- 
παδόπουλος, αυτή τη φορά µας στέλνει μερικούς κωδικούς για το |η- 


ΤΙΡΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
5ΙΜ ΘΙΤΥ 2000 


Ο Γιώργος Καπερώνης µας έστειλε ένα χρήσιμο Πρ για το οἶπι ΟΥ 
2000. Στο παιχνίδι, τα περισσότερα εργοστάσια ηλεκτρικής παραγῶ- 


Ιθπα[ομαἱ 5οεο6/ (αϊϊεποε (τα Ηρ» για το Ρήπος οἱ Ρεισία 2 έχουν γής έχουν διάρκεια ζωής 50 χρόνια και, όταν κοντεύουν να τα συµπλη- 


ρώσουν, οἱ διάφορες εφημερίδες προειδοποιούν τον παίκτη πως το ερ- 
γοστάσιο αυτό πρόκειται να εκραγεί. Αν όµως ο παίκτης αδιαφορήσει 


ήδη δημοσιευθεί], 
Ραςο ειπε 
05 0ο 
07 06 
1] 07 
14 0ο 
19 02 
29 10 
27 02 
3] 10 
39 06 
35 03 
38 06 
4] 01 
49 03 
44 04 
49 07 
5] 12 
56 03 
56 02 


Υ/ογὰ 
οουρ5 
5θεοπά 
5ΙΤΟΠΟ 
ρήςε 
αιθαῖθςί 
ςαρ[αίη 
ραζζίίπο 
οιθγ/ουπἁ 
υήραη 
θαεῇ 
[υ5ί 
ἠγθε 
πιο! 
ο] 
[οοίδα(ἱ 
/ουρ 
εἰάθ 
Ρεποί 


για τις εφημερίδες και δεν καταστρέψει το εργοστάσιο ο ἴδιος (προ- 
σπαθώντας να αποφύγει µια πιθανή έκρηξη] τότε το εργοστάσιο, αφού 
ξεπεράσει τα 20 χρόνια ζωής, ὃα αρχίσει να λεπουργεί σαν καινούριο. 
Δηλαδή, τα χρόνια του ὃα μηδενιστούν και Όα αρχίσει να χρονολογεί- 
ται πόλι από την αρχή, χωρίς καµιά επιπλέον οικονομική επιθάρυνση. 
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οω. Ὁ 


δούµε µερικά Πὶπῖς 
που αφορούν στο 
ΚΥΚΑΝΒΡΙΑ 3 και το 
οποίο, από ό,τι 

- Φαίνεται, σας 

9 του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


Ἄκ Μπαίνοντας στο άνοιγμα 
προχώρησε νότια. Πήγαινε 
στον πληγωµένο Ώοηπο και µίλη- 
σε µαζί του. Στη συνέχεια, κάνε 
κλικ πάνω του το ῄα»κ, αφού το 
γεµίσεις από την Ροοἱ οἱ Ηειοθς. 
Τον δεραπεύεις. Μίλησε στη Ηα|- 
ία. Μιλώντας προσεκτικά την πεί- 
δεις να μπλοκάρει την έξοδο µε 
το ΓοςΚ5αρ Και να σας ειδοποιή- 
σει; "Ί! αΚο «ας οἱ πιγσθ([", 'Ύας', 


Ἡ ομάδα από το γής, νεκρή όµως. 
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ο 5 3 


5 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΡΑΕΚ 5ὐύν Ι! 
Μέρος Β’ 


Ὕναιη υ5 νήηθη Κυπηθ//ς οοπιίπο’, 
"Βίοεκ ης θχί!...", "ΥΛΥ ἁοπ γου 
υ5θ τοςΚ5αρξ". 

Μόλις πάει, κλείσε την πόρτα- 
βράχο και πήγαινε λίγο δεξιά. Μό- 
λις έρθει ο Κυππθ: µίλησέ του και 
αµέσως σκότωσέ τον. Πάρε του 
το χάρτη, µίλησε στη Ηα[ία και 
δώσ' τον της. 

Ελευθερώνεις όλα τα Παβπο. 
Βγες έξω και γύρνα στην επιφά- 
γεια του δάσους. Προχώρησε βό- 
ρεια και βρες τη ουπακίπα. Συµ- 
φώνησε να τη Βοηθήσεις. Σου δί- 
γει ένα κοχύλι. Σαναγύρνα στην 
περιοχή Κάτω από το δάσος, πιες 
γερό από την Ροοἱ οἱ Ηειοες και 
φύγε από την πιο ΝΕ κατεύθυνση. 
Βρίσκεσαι µέσα στο ναό όπου υ- 
πάρχουν τα φίδια. Πήγαινε λίγο 
βόρεια και μίλα στον 55 (στο 
δωμάτιο µε τα 2 Ὑυαπιῇ). Μίλα 
του για ένα σημείωμα. Μίλα στο 
βοηδό του. Ζήτα του να σου γρά- 
Ψει ένα σημείωμα (2, 2, 2 - δεν έ- 
χὠ βρει αν υπάρχει πιο σωστή 
φράση). Πάρε το σημείωμα και έ- 
να Βράχο [πέτρα]. Πήγαινε στο 
πλάι του ναού όπου βρίσκονται τα 
πολλά Ύυαπι-Τι και στάσου στην 
άκρη του [έξω ακριθώς από τις 
κολόνες]. Στο ἱπνεπίοη; σου κάνε 


Ανοίγοντας το πέρασµα στα αριστερά του Τοπ]8, 


κλικ το ποἰθ (σημείωμα) πάνω στο 
ΓοςΚ (πέτρα). Ία αφήνεις κάτω. 
Όπως εἶναι κάτω, κάνε το 5Ε. 
Το πετάς στον Ἰαπ[ής. Προετοίµα- 
σε την οµάδα σου µε αμυντικά 
ορε[[ς (το ΙΚΟΝΕΚΙΝ ΟΝ έχεις 
(Ἰεήίς µε Εαήη εἶναι το Καλύτερο 
απ᾿ όλα]. Κάνε υ5Ε το κοχύλι 
[εοπεΒ) που σου έδωσε η δυπαςί- 
πα Και όρµα στη µάχη. Σκότωσέ 
τους όλους. Τα αιχμάλωτα Ηαίποα 
στην αναταραχή φεύγουν. Νικώ- 
ντας στη µάχη τον Τοπη/ής, κατα- 
φθάνει ο Ριος!ο: και ακολουθεί 
δεύτερη µάχη. Πρόσεξε, σε αυτήν 
τη µάχη καταφθάνει ο φοθερός 


Ε|. Σκότωσέ τον όσο πιο γρήγορα 
µπορείς (μιλώντας του μαθαίνεις 
γι’ αυτόν). Μετά τη µάχη πάρε τις 
πανοπλίες τους [είναι οι καλύτε- 
ρες) και οπωσδήποτε το σπαθί 
᾿Μείαἱ Εἰ5 Ὠήηκει". [ύρνα στις υ- 
πόγειες σπηλιές, Στον τάφο του Εἰ 
[εκεί όπου έσπασες το κλαδί) σε 
περιμένει ο φο]υτηίς. Σκότωσέ τον, 
Πάρε του το οἱαβ οἱ Ραπαἰγσίς και 
τα δρθ/ἱ του. Μέσα στο Βιβλίο του 
βρίσκεις και άλλα. Το κάνεις υ5Ε, 
εάν εἶναι στο έδαφος. Πήγαινε 
στα δεντρόσπιτα, στο πρώτο από 
αριστερά και µίλα στον Οἰαάθ 
[λόγω Βυᾳ, αν του μιλάς συνέχεια 


Ελευθερώνοντας τον Κονατ Ιγασεῖι Απὐαάμυ. 


Η ἄσοδος της κρύπτης του |.ογά Ἰλαττίογ. 


παίρνεις από 75.000 εχρ. 
Ροϊπί»///], 

Πήγαινε πίσω στη σπηλιά της 
Ὀαήγα. Αυτή τώρα πια ὃα λείπει 
{µην µπεις έχοντας το Ταἱίσπιαη 
που σου δίνει ο «Ε5ή5ίι) και ὃα 
βρεις το γιο της Ὀπιϊμή, Μίλα του 
και πες του να πάει να γραφτεί 
στην Ψθΐΐθά Αἰαπεα. (Σου λέει να 
κάνεις ΕΕΕΟΚΟΕ το σπαδί του ΕΙ) 
Τώρα γύρνα πίσω στην πόλη. Είναι 
καιρός να εξερευνήσεις την πε: 
ριοχή ΙΝΡΕΚ-ΤΥΚ. Εχοντας µιλή- 
σει µε τον ταβερνιάρη που εἶναι 
απέναντι από το πανδοχείο, πήγαι- 
γε στην Ζῃυγς Ίανθιη [το δωμάτιο 
βρίσκεται ακριθώς πιο βόρεια α- 
πό αυτό που νοικιάζεις στο παν- 
δοχείο). Απέξω σκοτώνεις µερι- 
κούς κλέφτες. Κάνε ΙΟΟΚ στο 
μπαούλο και Όα ανακαλύψεις τη 
μυστική είσοδο. πες σε αυτήν 
κάνοντας ΙΟΟΚ. Κάτω, μίλα στο 
φρουρό (Θαιᾳαἰ). Σε αφήνει να 
περάσεις. Πήγαινε στο µέσο της 
περιοχής στον Παπιάς;. Είναι ξα- 
πλωμένος σε ένα κρεβάτι. Δέξου 
να τους βοηθήσεις. [ύρνα στην 
αρχή Και μίλα στους 3 φρουρούς. 

Πέρνα τους και πήγαινε στο πη: 
γάδιτρύπα. Κάνε ΙΟΟΚ σε αυτήν. 
Σου επιτίθενται ὁ Όπιοει Ηυ]κ. 
Σκότωσέ τα Και γύρνα στον 
ῄαπιάει. Ενώ του μιλάς, κάποια 
άλλα ὑπιοει Ηυϊκ θγαΐνουν από 
αριστερά και απαγάγουν µερι- 
κούς δικούς του. Δέξου να ϐοη- 


ο ᾱ- 3 


Θήσεις. Πήγαινε όλο αριστερά 
στα πεσµένα ξύλα και τις πέτρες. 
Ανάμεσά τους υπάρχει ένα µονο- 
πότι, το οποίο δεν ξεχωρίζει καλά, 
Κινείσαι µε τα αιτον/ Κθγ5. Περνάς 
στο από κάτω επίπεδο της πάς; 


9505 


κ ο. 


Η Αγανἱπάα που σε θοηδά στη µάχη ενάντια στον {.ογὰ Ἰλαιτίου. 


λούθησε το βορινό μονοπάτι και 
πήγαινε χωρίς καθυστέρηση στον 
παγιδευμένο. Ασε όλους τους Θη- 
σαυρούς για αργότερα. Σκότωσε 
όποιους σου επιίθενται. Ελευδέ- 
ρωσε τον παγιδευμένο και οδήγη- 
σέ τον πίσω στην έξοδο. Φεύγο- 


ντας, σου δίνει ἑνα παράξενο 
κλειδί (δεν Βρήκα τη χρήση του). 
Τώρα εξερεύνησε όλη την περιοχή 
και μάζεψε όλους τους Θησαυ- 
ρούς [ακόµη και απὀ τους σκελε- 
τούς). Αφού µαζέψεις ό,τι µπο- 


Ίγτ. Κάνε οπωσδήποτε 9ΑΝΕ. Ακο- 


Ἄέ ὃν αρχή του παιχνιδιού, από τη γη της 


Κγταπαϊα µπορείς να φύγεις µε έξι διαφορετ: 
κούς τρόπους για να πας στο (αἱ Ιείαπα. Ναι, σω- 
στά διαβάζετε, έξι διαφορετικούς τρόπους. Ποιοι 
είναι αυτοί; 

Α. Σαν μίμος δίνεις στο φορ ένα Ηδη 5απανή(ςῇ. 
[ια το φαπἀνήϊςῇι χρειάζεσαι ένα 5θ69, ένα ϱ9ἱ [το 
ψαρεύεις) και ένα ἰςθ «ἴθαπη [θρέχεις ὁ 5θεςᾳ5, τα 
ρίχνεις στο καζάνι, στη συνέχεια τρυπάς το δοχείο 
µε µια πρόκα και µε µια µπουκάλα παίρνεις το ἶσθ 
γθαπῃ. 

Β. Σαν µίµος φτιάχνεις 3 δερµάτινες µπάλες 
{στο µηχάνηµα Βάζεις σκίουρους ή µπότες ή τζά- 
κετ] και λέγοντας ψέματα [ἰΥΙΝΟ) στο ἀοα, του κά- 
γεις [υοο[ίπα (ακροβατικά µετις μπάλες). 

Γ. Πηγαΐνεις 4 φορές φυλακή και δραπετεύεις!! 


- Την πρώτη φορά κρατώντας µία πρόκα, τη δεύτερη 
᾿. κρατώντας ένα [θηῇϊζει 5969 (Θ6ἱ πάνω στο 5θες], 


την τρίτη δίνοντας το κοφτήρι στη ᾿Φλενάδα" σου 
και την τέταρτη κρατώντας µία πρόκα ή το Κοφτήρι. 


Φεύγεις από τη γαλέρα κολυµπώντας. 


Δ. Δίνοντας στο δράκο ένα σαυϊπεὶ 5απανή!ο]ι 
[βαυΐπί αντ για ῄ5Η), σου φανερώνει ένα μυστικό 


τρόπο για να φύγεις. 


Ε, Κάτω απὀ το Ίονῃ Ηα[[, ανατινάζεις τον τού- 


ρείς, εν ανάγκη γύρνα στο παζά- 


βλινο τοίχο µε ένα [θή/ζει 5θ6ὰ (αφού το Βάλεις, 
το ανατινάζεις ρίχνοντας νερό). Στο νέο δωμάτιο 
βρίσκεις τα ροῄαἱ ρο/ίοης που σε μεταφέρουν. 

ΣΤ. Φτιάχνοντας ένα Ρθ9ασου5 ροῇοη. (Φπάχνεις 
ένα [εη[ίζει 5εθὰ, το θάζεις κάτω από τη μαγική 
ντουλάπα, το ανατινάζεις και ενώ η Ζαπ]μία κοιτάει 


τιτρέχει, ρίχνεις στο καζάνι ένα ξύλινο άλογο). 


.- Από τα γράμματά σας όµως διαπιστώνω ότι 
ο πιο δύσκολος γρίφος είναι το πώς 8α φύγε 
τε από τον Κόσμο των ψαριών. Αφού 

πρώτα στην πόρτα του κάτω κόσμου 

µε 4 διαφορετικούς τρόπους!!) και µάθετε πώς γί- 
γεται µία Βασιλική πνευµατιστική συγκέντρωση, έ- 
χοντας µία εφημερίδα και ένα νόμισμα πηγαίνετε 
στη βασίλισσα. Παίζετε τρίλιζα (αν το έχετε στο 
πίοθ ή το ποππο]) και μόλις στο Ροστᾶ υπάρχουν « «ση 
πιόνια, αφήνετε στο έδαφος τν εφημερίδα νο σά 
γετε σε αυτήν κλικτο γόμσµαή ήτο ανήστροφο, α) 

λά στο έδαφος και όχι στο ἵΠνΘΗΙΟη/ σας. 

έρθει το φάντασμα του βασιλιά, φύγετε και πμ | 
ντε στον κάτω κόσµο. Τώρα, αν σταθείτε στην [τοπί 
[πο [δύο διαφορετικοί τρόποι), ὃα µεταφερθείτε 
στον κάτω κόσµο και Όα γλιτώσετε από την ΕΙ 
Ώυθεῃ. [ 


ν 


| 
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Εστω 


ρι, πούλα τα και ξαναγύρνα να 
µαζέψεις και τα άλλα. Πήγαινε 
στο µεγάλο δωμάτιο µε τα Ἰοπδ- 
5ἱοηθς. Κάνε ΙΟΟΚ στο (ΗΕ5Ι 
στη βορινή µεριά. Ίο ανοίγεις και 
βρίσκεις ένα πολύ καλό σπαδί 4 
Βἰοοαἱθῇσι. Εχει ΑΓ- -4, αλλά ε- 
πειδή είναι και μαγικό, αν το κρα- 
τά ο Οἶαπί της ομάδας δεν ὃα έ- 
χει πρόβλημα. [ύρνα πίσω στην 


ο. κ 
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πόλη Και πούλησε όλους τους Όη- 
σαυρούς που µάζεψες. 

Τώρα δεν µένει παρά µία τελευ- 
ταία επιµέρους αποστολή προτού 
ξεκινήσεις τις 3 κύριες. Πήγαινε 
στη γότια πύλη της πόλης και μίλα 
στον «απαναπ ΜαρίεΓ. Ρώτησέ τον 
για ένα καραβάκι και στη συνέ- 
Χεια πήγαινε όλο νότια και ϐγες α- 
πό την πόλη. Στην έρηµο έρχεται 


ακος ορ 


και σε βρίσκει η µητέρα της Μαρ: 
ποίία. Σου λέει ότι δέχτηκαν επίθε- 
ση, ότι εἶναι σχεδόν όλοι νεκροί 
και ότι απήγαγαν τη Μαρποίία και 
εξαφανίστηκαν στη σκηνή του 
Αεϊπι. Πήγαινε και µπες στη σκηνή 
του Αείπι. Τίποτα. Ώγες και μίλα 
στη μητέρα της Μασίπα, Σου λέει 
για ένα κάρο [οατ!). Εντόπισέ το 


στο νότιο μέρος της ὄνής, πά- 


γῶ στο δρόµο. Μίλα στο Ηαιίκ, 
Σκότωσέ τον. Κάνε ΙΟΟΚ στο κά- 
ρο και πάρε το Ιαρθ5ίηγ από το έ- 
δαφος. Πήγαινε στη σκηνή του 
Αείπι [είναι η άσπρη], µπες µέσα 
και Βάλε την Ιαρθείη; στην ειδική 
υποδοχή. Κάνε ΙΟΟΚ και µπες σε 
αυτήν. Είσαι σε έναν παράξενο κό- 
σµο που οδηγεί πίσω στην πυραµἰ- 
δα. Προς το παρόν αγνόησε τη 
Μαρποίΐα και τους "φίλους της" 
και ασχολήσου µε αυτούς που πο- 
λεμούν. Μίλα και στους δύο. Αν 
μιλήσεις σωστά, τους πείθεις να 
σταματήσουν τη μάχη. 

Φεύγοντας, ο τελευταίος σου 
δίνει το φοβερό του όπλο που ὁ- 
µως, λόγω ενός Ρυᾳ, δεν το "παίρ- 
γεις-θλέπεις" ποτέ! Κάθε τόσο ὃα 
χάνεις για λίγο τις αισδήσεις σου, 
αλλά Θα συνέρχεσαι. Φύγε από 
τη βορινή Ιαρθ»!ηγ. Βρίσκεσαι πί- 
σω στην πυραμίδα, στο τοοί σα: 
4εη. Μίλα µε τους δύο Ἰθππρίαιο. 
Είναι υπνωτισµένοι. Σκότωσέ τους, 
αφού καλός Ἱεπιρίαι εἶναι µόνο ο 
γεκρός Τεπιρἰαγ]/! (παράφραση). 
Σαναμπές στο «αθίπθ! και γύρνα 
Πίσω στον παράξενο κόσµο. Πή- 
γαινε Και µίλα στη Μαρποίῖα, Πεί- 
σε την να σε ακολουθήσει µαζί µε 
του "φίλους" της. 

Κάδε φορά που χάνεις Ἱς αἰ- 
σθήσεις σου, Όα σταματάς, γΙ αυ- 
τό πρέπει να τις ξαναμιλάς για να 
σε ακολουθεί, Οδήγησέ την στη 
γότια αλλος Προτού περάσεις 


ο κάς 


Πω ΗΕ Μα 


νὰ 4 


οκ 


Κάνε ΦΑΝΕ. Μπες µε ΙΟΟΚ στην 
Ἰαρθς!η. 

Τώρα εµφανίζεται το φοβερό 
Ῥυς που ανέφερα στην αρχή του 
άρθρου στο προηγούμενο τεύχος. 
Αντί για τη σκηνή, Ελέπεις την έ- 
ρηµο χωρίς να φαίνεται κανένας 
χαρακτήρας/|| 

Με το ΦονΏ ατον/ ΚΘΥ πήγαινε 
όσο νότια μπορείς. Κατόπιν, πή: 
γαινε ένα Βήμα δεξιά, ένα νότια, 
ένα δεξιά, ένα νότια, µέχρι να πε: 
ράσεις στον προθάλαμο της σκη: 
γής του Αεΐπι. Πρέπει να έχεις τη 
σχετική εικόνα στο μυαλό σου µια 
και τώρα εσύ Βλέπεις µόνο έρημο. 
Μόλις εντοπίσεις το γότιο ἀνοιγ- 
μα, προχώρησε όλο νότια και ὃα 
ϐγεις από τη σκηνή]! Τώρα ξανα- 
µπές σε αυτήν. Δεν Όα υπάρχει 
πια κανένα πρόθληµα. Πήγαινε 
και στάσου μπροστά στη ΜαθΠΟ- 
ια. Σκότωσε τους 3 Τεπιρ[α!». 
[Στέκεσαι µπροστά τῆς, ώστε αν ε- 
πιτεθούν να κτυπήσουν εσένα και 
όχι αυτήν.) Πάρε τα πράγματά 
τους και µίλησε στη Μαρποίία. 
Της έσωσες τη ζωή για 2η φορά!! 

Τώρα γύρνα στην πόλη. Πρόσε- 
ξε ότι στο κτίριο που εἶναι ανάµε- 
σα στο σπίτι του εμπόρου Ακαι 
και σθ αυτό των Ἰθπιρίαι», τώρα 
πια Όα υπάρχουν ένας άνθρωπος 
και δύο ΟΡΣίαίαπ (οἰεπῃ». Μόλις 
µπαίνεις στο Κῄριο, ο άνθρωπος 
[Ρεππιίπ) σου μιλά και δέχεσαι επί- 
8εση. Σκότωσέ τους όλους. Από 


το πτώμα του Γθηππίπ πάρε τα όλα, 
ειδικά όµως το Ηθίπι οἱ Ώοπιί- 
πα[ίοπ (Α{Ξ -«Ί]. Φόρα το σε ένα 
χαρακτήρα. Με αρχηγό τον κλέ- 
φτη κάνε ΙΟΟΚ στην Ιαρες!η στο 
δωμάτιο µε το κρεβάτι. Βρίσκεις 
µια παράξενη πόρτα. Απάντησε 
ΝΟ στο αν ὃα δοκιµάσεις να την 
ανοίξεις. Ανοίγει µόνο µε τα 4 µα- 
γικά αντικείµενα και εσύ έχεις α- 
Κόµη µόνο ένα. 

Αυτή εἶναι η είσοδος της µυστι- 
κής κρύπτης του οι ὙΝαπῄοι. Αν 
δεν το έχεις κάνει, πήγαινε Βόρεια 
από το σπίτι αυτό. Θα σου επΙτε- 
Βούν μερικοί κλέφτες. Σκότωσέ 
τους Και πάρε τα πράγματά τους. 
Τώρα γύρνα πίσω στη Ναίϊθά Αἱ- 
[ίαπςς. Πήγαινε στη μυστική πόρτα 
που υπάρχει στο πιο ΝΝΥ δωμάτιο 
της περιοχής. Άπες και πήγαινε ὁ- 
λο δεξιά. Κάνε ΙΟΟΚ στις δύο 
Ιαρθ»!ηγ. Πάρε την πιο δεξιά που 
εἶναι σκισµένη. Στην κάτω αριστε- 


ρή γωνία αυτού του δωματίου εἶ- 
ναι ένα ιαζίθι [μαγκάλι). Κάνε 
κλικ σε αυτό [05Ε) και παίρνεις έ- 
να οοαἱ 6πηθε. Κάνε κλικ το οοαἱ 
6πΙΡ6/Γ στην αριστερή Ιαρες!τγ, 
αυτή που δείχνει ένα Υοἱεαπο. Τώ- 
ρα ενεργοποιείται. ΜΗΝ ΜΠΕΙΣ 
ΑΚΟΜΑ ΣΕ ΑΥΤΗΝ. 

Εχοντας τη σκισµένη Ιαρθ»!η), 
άνοιξε το μπαούλο που είναι στο 
έδαφος ανάµεσα στις δύο 
Ίαρες!η. 

Πάρε τα Ὀγθ και Εθαμει Γαπ. 
Τώρα γύρνα πίσω στην έρηµο. 
Μπες στην Κοκκινο-βυσσινί σκηνή 
[αυτήν µε το µισοφέγγαρο). Μίλη- 
σε στη γυναίκα, την Ὀ]είία. Πες 
της για τη σκισµένη ΙαρθΣίη), δώ- 
σε την σε αυτήν, φύγε, µπες στην 
πιο νότια σκηνή, κάνε ΚΕΣΙ και ξα- 
ναγύρνα στην ὑΙθίία. Σου λέει τι υ- 
λικά χρειάζεται για να την επι- 
διορθώσει. Δώσε της το Ὀγθ. Το 
άλλο αντικείµενο είναι µία κλωστή 


α ναρρας ΜΜ 


ϐν 9 Ίννο 


από στολή Όπαχαη. Από το »ΗΙΕΤ 
του Ώπαχαη που πήρες στην έρη: 
μο κάνε ΙΟΟΚ (δεξί κλικ) και στο 
ζωγραφιστό ἴσοῃ κάνε αριστερό 
κλικ. Απάντησε ΥΕ» και πάρε µία 
κλωστή, Δώσε την στην ὑ]εί]α. [Το 
οί αυτό εἶναι υπερ-απαραίτητο. 
Αν το έχεις χάσει ή πετάξει, πρέπει 
γα ξανακάνεις ΚΕΞΙΟΚΕ µια έση 
που Το έχεις ή µια Θέση προτού το 
πάρεις και να ξαναπαίξεις το παι- 
χνίδι µέχρι εδώ.) Φύγε, γύρνα 
στην πόλη, κάνε ]-2 ΚΕ5Ι και ξα- 
ναγύρνα στην έρηµο. Η Ὀ]θίία Όα 
έχει επιδιορθώσει την Ιαρε»!η. 
Πάρε την και πήγαινε στη Ψαίϊεὰ 
Αἰαηςθ. Πήγαινε και Βάλε την 
ΙαρθΣίη στον τοίχο από τον οποίο 
την πήρες. Κάνε κλικ πάνω της το 
Εθα!/ηθι Εαπῃ για να την εγεργοποι- 
ήσεις. Ἰώρα κάνε 9ΑΥΕ. 
Η συνέχεια και το τέλος στο ε- 
πόµενο τεύχος. 
Β 
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Ῥς 


ΑΝΕΞ 


ΚΙΝσ ΟΕΤΗΕ βουνυ 
ΤΑΒΙΕ 
Οι πάλαι ποτέ δόξες των 
Ιπποτών της στρογγυλής 
τραπέζῃς αναθιώνουν. 

ΒΑΙΙΟΟΝ «ΗΑΙΙΕΝΟΕ 
Εκτοξεύστε κάθε μπαλόνι 
µε τρόπο τέτοιο ώστε να 
φτάσει στο υψηλότερο 
δυνατό σηµείο. 


ΦΥΝΤΗΕΡΙ5 
Μουσικές δημιουργίες 
µέσα από ΟυίεΚκ Βανίς. 


42 Ρς (απιος 


Μεσοδιάστηµα. Τα Χριστούγεννα πέρασαν, το Πάσχα αργεί. Οἱ "μεγάλες" 
διακοπές έχουν άλλες τελειώσει και άλλες είναι µακριά. Ας κάνουμε λοιπόν τις 
δικές µας, µικρές διακοπές µε δυο-τρία προγραµµατάκια της 5ῄαγεννατγθ αγοράς. 
Μεσαίωνας: Η Βρετανία άνω-κάτω. Επικρατήστε των υπολοίπων και Κάντε την µόνο 
“άνω” στο ΚπίσΗ!ς οί ἥιε Βουπά ΤαβΙ6, 


Προς τα πάνω επίσης, όσο πιο πάνω γίνεται, πρέπει να εκτοξεύσετε καιτα . 


σερόστστά σας στο Βα[ίοοη (ᾖαίθησε, σε µια κόντρα µε τον υπολογιστή σας, 


Ανοδικά πράγματα. Ανεβαίνουµε... Και μάλιστα µετά μουσικής από το πρόγραµµα 
5ΥΠΗθεί, που κατέχει τη Θέση του προγράµµατος αναγνώστη γι’ αυτόν το µήνα, 


Επιμέλεια δισκέτας: Χάρης Σαρόντης - Νίκος Κυριαζάνος 


Κείµενα: Χόρης Σαράντης 


Εχει ο καιρός γυρίσματα... Το 


παιχνίδι που µας ώθησε στη 1ό- 


µπιτη εποχή, Το περίφημο [Ὀο- 
{θπαε οἱ ἤιε «τονήη, επιστρέ- 
φει... λέμε τώρα... 

Οι πιο νέοι από τους αναγνώ- 
στες µας πιθανότατα δεν Όα έ- 
χουν προλάβει το Ὀείεπάς: οί 
ἠνθ «τονηη. Το περίφημο παιχνίδι 
στρατηγικής που δημιούργησε 
τη δική του εποχή, αναδεικνύο- 
ντας µε την κυκλοφορία του, τη 
δύναμη των ]ό-μπιτων υΠΟΛΟΥΙ- 
στών. Είχε αποτελέσει για πολ- 


ΦΓΠΟΕ ιευει 
ὤΠΕΟΙΠΕ ευςι. 


Είδος: 5/ΤαΙθογ 
Κατασκευαστής: ΜΝΡ 
οῄν/ατθ 

Απαιτήσεις: Μουςε, ΨΟΑ, 
590Κ ΚΑΜ {τοε 
Ὑποστηρίζει: 5ουπἀβἰας!ε; 


] 
υ 
ο. 


---ᾱ 


λούς, μάλιστα, την αφορμή αγο- 
ράς ενός µη 8µπιτου (Βλ. Απι 
Φα) υπολογιστή, 

Το πέρασμα των χρόνων, βέ- 
Βαια, και η εξέλιξη των υΠΟλΟΥΙ- 
στικών δυνατοτήτων των σηµε- 


ρινών μηχανημάτων µπορεί να 
µην επιτρέπουν σε παιχνίδια µι- 
Κρότερα των [χ]χχ ΜΒ να χαρα- 
κτηριστούν ὡς ορόσηµα της ε- 
ποχής, όπως το Βείεπἀε οἱ 16 
(πον/π του '88, αλλά, από την 
άλλη, όσο και να έχουν αλλάξει 
τα πράγματα, σε ένα παιχνίδι 
στρατηγικής η εικόνα και ο ήχος 
εξακολουθούν να έχουν καθα- 
ρά κοσµητικό χαρακτήρα. 

Το Κίπα Αημου/ς ΚηἰοῄΙς οί 
ΙΙθ Κουπα Ταβίς δεν είναι παρά 
διασκευή του προαναφερθέ- 


ντος προγράµµατος. 


Η πρόσφατη εξαφάνιση του 
Βασιλιά Αρθούρου έχει φέρει 
μαύρες εποχές στο βασίλειο 
της Μεγάλης Βρετανίας. Οι 
δρύλοι, όµως, αναφέρουν ότι ο 
Βασιλιάς Όα γυρίσει ξανά και, 
µε τη δύναμη του Εξκάλιµπερ, 
ὃα φέρει για άλλη µια φορά την 
ειρήνη στη [ηραιά Αλβιώνα. 
Ενας από τους ιππότες της 
Στρογγυλής Τραπέζης πρέπει να 
επανενώσει τη γη της Βρετα- 
γίας, θγάζοντάς την από το χά- 
ος, προετοιμάζοντας έτσι την ε- 


---- οίςσκ α 


{ . 

Πσχιαρίος ο είς, ἙἘκπουνής πποςτ 
ποατ Ἰοψοτιάαςτ ατνᾶ Έσι 
Γροβσο ασᾶ σας σσ ποτ νο Εατρᾶ ικοισο 


εις Ἰωτᾶ απιᾶ ο ἔακατεν 


πιστροφή του βασιλιά, 

Όπως φαντάζεστε, το ρόλο 
του "καλού" ιππότη αναλαμθά- 
γετε εσείς. Σεκινάτε, λοιπόν, τον 
"ευγενή" αγώνα σας µε σκοπό 
την επιστροφή του βασιλιά. Τα 
εισαγωγικά της προηγούμενης 
πρότασης οφείλονται στην ταυ- 
τότητα των αντιπάλων σας. Στο 
Κοή δεν Όα αντιμετωπίσετε ει- 
σβολείς, Νορμανδούς ή άλ- 
λους, αλλά 8α πρέπει να υποτά- 
ξετε τους µέχρι πρότινος παρα- 
καθήμενούς σας στη στρογγυλή 
τράπεζα του Αρθούρου ιππό- 
τες, για να είστε εσείς αυτός 
που Όα κερδίσει την εύνοια του 
βασιλιά. 

Μετά τις εισαγωγικές οθόνες, 
εµφανίζεται στο κάτω δεξιά τµή- 
μα της οθόνης ένα μικρό παρά- 
Όυρο στο οποίο µπορείτε να ε- 
πιλέξετε τα εξής: 

ϱ βοαά Τηΐς: Οδηγίες για 
ιθοἱκιτα[ίοη, διαφορές της Γθοίς- 
Ι8{ΘΟ νεισίοη (δυνατότητα επι- 
λογής µεταξύ 5 ιπποτών και ]-4 
αντιπάλων, καθώς και ενός ακό- 
μα επιπέδου δυσκολίας, επίκλη- 
σης του Μέρλιν για βοήθεια, 
διοργάνωσης τουρνουά Κοντα- 
ῥρομαχιών, χτισίµατος κάστρων 
σε οποιαδήποτε περιοχή και, τέ- 
λος, συγκέντρωσης φόρων "α- 
γάγκης") και διάφορες οδηγίες 
και περιγραφές για το παιχνίδι. 

ϱ Ιη/γοάυε![ίοη: Επανάληψη 


σ]οτίοας οόσνπι 


σίς ἀρσᾶς ο πο 


4 


1ος ὃν ας οὐτισεκοεῖς 


εισαγωγής 

ο ἱοαά 6απιε: Ανάκληση 
σωσµένης θέσης. 

ϱ Νον; 6απιε: Εναρξη νέου 
παιχνιδιού. 

9 Ου!! 6απις: Εέξοδος στο 
λειπουργικό. 

Επιλέγοντας έναρξη νέου παι- 
χνιδιού, σας ζητείται η επιλογή 
βαθμού δυσκολίας «ουσιαστικά, 
θαθμού ενημέρωσης του χάρτη 
και τύχης- μεταξύ του Ραοθ 
(πλήρεις οδηγίες) και του »αυΐτε 
Ιονε. Επειτα απὀ αυτή την ΕΠΙλο- 
γή, κάνετε κλικ στην κόκκινη επι- 
γραφή στο πάνω αριστερά τµή- 
μα της οθόνης. Αμέσως µετά το 
κλικ, σε αυτό το σηµείο ὃα εµ- 
φανιστεί η εικόνα µε το οικόση: 
μό σας. Η περιοχή, της οποίας 
το περίγραμμα Όα αναθοσθή- 
σει, εἶναι εκείνη στην οποία ε- 
δράζεται το κεντρικό σας κά- 
στρο. Πρέπει να την έχετε υπό 
την επίθλεψή σας συνεχώς, γιατί 
σε περίπτὠση κατάκτησής της 
από κάποιον άλλο ιππότη, χάνε- 
τε το παιχνίδι, 

Σε αυτό το σηµείο, Και πριν 
Κάνετε οποιαδήποτε επιθετική 
ενέργεια, ακολουθήστε τη συµ- 
Βουλή του Μέρλιν και στρατο- 
λογήστε όσο το δυνατόν περισ- 
σότερους άντρες. Η στρατολό- 
γηση γίνεται µε κλικ στο Ὀυήοη 
που απεικονίζει το χρίσμα ενός 
ιππότη. Οι κατηγορίες που µπο- 


ρείτε να ενσωµατώσετε στο 
στρατό σας παριστάνονται στα 
εικονίδια, στο δεξιό τµήµα της 
οθόνης, και είναι οι ακόλουθες; 

Ιππότες: κόστος 8 αρ (ᾳοἰά 
ρίθοες] - οι καλύτεροι στρατιώ- 
τες ενικής χρήσης᾽ 

Ξιφομάχοι: κόστος 4 ϱρ- 
στρατιώτες ειδικευµένοι στην ᾱ- 
μυνα 

Τοξότες: κόστος 4 0ρ - 
στρατιώτες για επιθέσεις 

Καταπέλτες: κόστος 10 αρ 
-πολεμικές μηχανές επιθετικού 
προσανατολισμού 

Κάνοντας αριστερό κλικ στο 
εικονίδιο της επιθυμίας σας, 
στρατολογείτε ένα 
στρατιώτη/µονάδα, ενώ µε δε- 
ξιό δέκα. Επίσης, αν κάνετε κλικ 
στην κόκκινη βούλα αριστερά 
του εικονιδίου, μετατρέπονται ὁ- 
λα τα χρήματά σας σε στρατιώ- 
τες/µονάδες. 

Μόλις ολοκληρώσετε τις κι- 
γήσεις σας, κάνετε κλικ στην α- 
σπίδα σας (στο πάνω αριστερά 
τµήµα της οθόνης]. Αυτή εἶναι 
µια κίνηση που Όα χρειαστεί να 
κάνετε πολύ συχνά στο παιχνίδι. 

Προτού προχωρήσουμε στις 
πρώτες επεκτατικές σας κινή- 
σεις, ας μιλήσουμε λίγο για το 
χάρτη και τα διάφορα εικονίδια 
που τον περιθάλλουν. 

Στο χάρτη της Βρετανίας, που 
απεικονίζεται στην κεντρική ει- 


«ΦΓΗΡΕ ἱενει. 
ΦΌυιε ἱευει. 


ΑΝΕΘ 


κόνα του παιχνιδιού, παριστάνο- 
νται τα σύνορα των περιοχών 
τις οποίες καλείστε να καταλά- 
Βετε, τα κάστρα των Ιπποτών 
που λαμθάνουν µέρος στο παι- 
Χνίδι, µία σηµαία µε το χρώμα 
του καθενός, η οποία δείχνει 
πού βρίσκεται ο στρατός του, 
Και διάφορα γεωφυσικά στοι- 
χεία. Κάνοντας αριστερό κλικ 
σε κάποια από τις περιοχές, 
µπορείτε να µάθετε στοιχεία γι’ 
αυτήν, ενώ µε δεξιό µετακινεί- 
στε σε αυτήν αν εἶναι δική σας 
ή, σε αντίθετη περίπτὠση, της 
κάνετε επίθεση. Οι προηγούµε- 
γες κινήσεις γίνονται ύστερα α- 
πό επιθεβαίωση µε το δεξιό 
κουμπί του ποντικιού [το αριστε- 
ρό ακυρώνει. 

Το πάνω δεξιό παράθυρο α- 
φορά στα προσωπικά στοιχεία 
του κατόχου της περιοχής. Κά- 
γοντας κλικ στην προσωπογρα- 
φία, ακούτε τη φωνή του εἰκονι- 
ζόμενου ιππότη - δίπλα της Βρί- 
σκονται τα στατιστικά του: 
5ΙτθηοΙῃ - ικανότητα στην Κο- 
νταροµαχία, (Παήίσηπα - ηγετική 
ικανότητα, Ἠοπο: - όσο µεγαλώ- 
γει, αυξάνει και το ποσό που συ- 
γκεντρώνετε από φόρους, ἱυεκ - 
επηρεάζει τα διάφορα συµθά- 
ντα του βασιλείου. Η ασπίδα 
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τους φόρους 
9 Κοιλάδες: σε αυτές παρά- 
γεται τροφή που οδηγεί σε αύ- 


χρησιμεύει για δήλωση τέλους ξηση του πληθυσμού 
ενέργειας. Ία εικονίδια που Βρί- ϱ Ποτάμια: ενισχύουν την ἁ- 
σκονται κάτω απὀ τοπαράδυρο  µυνα του κάστρου της περιοχής 
αυτό, φανερώνουν τη σύσταση 9 Κόστρα: ισχυροποιούν την 
της περιοχής και τις πηγές της. ἀμυνά σας 


9 Κάτοικοι: πληρώνουν φό- 
ρους (όπως πάντα και παντού!) 


Συγκεκριµένα: 
9 Βουνά: παρέχουν χρυσό για 


]ώρα µπορείτε κι εσείς... 


«να δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, 
µέσα στη δισκέτα του Ρζ ΜΑδΤΕΕ. Εάν έχετε φτιάξει κά- 
ποιο πρόγραµµα (υΗΗγ ή παιχνίδι), µπορείτε να µας το 
στείλετε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή στο 
θέμα του µεγέδους, αφού εἶναι προτιμότερο το πρό- 
γραµµα να εἶναι µέχρι 10 Κ. Βέθαια, αυτό δεν σηµαίνει 
πως αυτά που εἶναι μεγαλύτερα απὀ 10 Κ δεν µας εν- 
διαφέρουν, αλλά θα πρέπει να ξέρετε ότι όσο μικρότερο 
εἶναι ένα πρόγραµµα τόσο πιο εύκολα δημοσιεύεται, 

Κάδε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρζ ΜΙΑΦΤΕΗ ένα 
5υβα[γθε/οτγ, ειδικά για τα προγράµµατα των αναγνω- 
στών, Το πρόγραµµά σας Όα πρέπει να µας το στείλετε 
σε µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προτίµηση το 
5ουγεθ του προγράµµατος, καθώς και το αντίστοιχο αρ- 
χείο .ΕΧΕ ή .«ΟΛΜ, στη διεύθυνση: 

"ια τη δισκέτα του Ρζ ΜΑΦΤΕΕ 

Λ. Συγγρού 44 

17 42 Αθήνα" 

Επίσης, µέσα στη δισκέτα που θα µας στείλετε, ὃα πρέ- 
πει να υπάρχει και ένα ἄοευπιθη! αρχείο, το οποίο να 
περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για δική 
σας διευκόλυνση, στο φάκελο θα πρέπει να υπάρχει 
ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε ἆλ- 
λες στήλες του περιοδικού, όπως Αλληλογραφία, 
ΗονγΤο κ.λπ. Για κάθε πρόγραµµα που θα περιλαµθάνε- 
ται στη δισκέτα η αµοιθή εἶναι 5.000 δρχ., ενώ για το 
Καλύτερο πρόγραµµα του µήνα 10.000 δρχ. 

Επίσης, το Ρς ΜΑΦΤΕΗ διατηρεί το δικαίωµα να παρου- 
σιάσει το πρόγραµµά σας ως θέµα, εάν αυτό εἶναι αρκε- 
τά αξιόλογο. Όσον αφορά στη γλώσσα προγραµµατ- 
σμού, δεν υπάρχει πρόθληµα: γράφετε σε όποια γλώσ- 
σα θέλετε, Τι κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε! Το Ρς 
ΜΑδΤΕΒ περιμένει τις "δουλειές" σας, 
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ϱ Βελάκια: ορίζουν προς τα 
πού γίνεται η μετακίνηση στρα- 
τιωτών [από το στρατό της πε- 
ριοχής στο στράτευµα εκστρα- 
τείας ή αντίστροφα) 

9 Λίρα: τα οικονομικά σας α- 
ποθέµατα 

Στο παιχνίδι σάς δίνονται α- 
κόµα οἱ επιλογές ενεργοποίη- 
σης βοήθειας (Ε1], ενεργοποίη- 
σης ηχητικών εφέ [Ε], ενεργοποί- 
ησης μουσικής (Μ], οδηγίες 
προς αρχαρίους (6), αποθήκευ- 
ση παιχνιδιού (5) και εγκατάλει- 
ψη παιχνιδιού (Ε5ς). 

Τα εικονίδια µε τα Βέλη από 
Και προς τη σηµαία, ενεργοποι- 
οὖν τη µεταφορά από το στρα- 
τό της συγκεκριμένης περιοχής 
στο στράτευμα εκστρατείας και 
αντίστροφα (ρυθμίζεται και µε 
τα ελάκια του δεξιού τμήματος 
τῆς οθόνης, όπως προαναφέρ- 
Θηκε). 

Για να επιτεθείτε ή να µετακι- 
γηδείτε σε κάποια περιοχή, πα- 
τάτε το δεξιό πλήκτρο του πο- 
ντικιού. Όπως συνιστά ο Μέρ- 
λιν, προτού επιτεδείτε σε µια πε- 
ριοχή ανιχνεύστε την͵ για να µά- 
Όετε τη δύναμη του εχθρού σε 
αυτήν, Το 5εου!πᾳ κοστίζει 10 
ϱΡ, αλλά µπορεί να σας σώσει 
απὀ ανούσιες αιµατοχυσίες (επι- 
λογή µε κλικ στο µάτι και µετά 
στην προς ανίχνευση περιοχή. 

Μετά την επιθεβαίωση της ε- 


πιδυµίας σας για επίθεση, µετα- 
φέρεται ο στρατός σας εκστρα- 
τείας στην περιοχή και επιτίθε- 
ται σε τυχόν υπάρχοντα εκεί α- 
γτίπαλα στρατεύματα. Αντιπά- 
λους σας σε επιθετικές κινήσεις 
ὃα Βρείτε συχνά και τους κατοί- 
κους των περιοχών, στους οποί- 
ους, απ᾿ ότι φαίνεται, δεν αρέ- 
σει να τους κατακτά ο κάθε !Π- 
πότης όποτε δελήσει. Κατά τη 
µάχη εµφανίζεται στο κέντρο 
της οθόνης ένα παράθυρο στο 
οποίο αναπαριστάνονται µε ε- 
λαπτούµενου µήκους µπάρες τα 
στρατεύματά σας, ανάλογα µε 
το είδος τους. 

Σκοπός, φυσικά, εἶναι να τε- 
λειώσουν οι δυνάµεις του αντι- 
πάλου πριν από τις δικές σας 
Και, παράλληλα, να μείνουν και 
κάποιοι στρατιώτες για να πεί- 
σουν τους κατοίκους της περιο- 
χής ότι εσείς μαζεύετε πιο ευγε- 
γικά τους φόρους από τον 
προηγούμενο. 

Όσο περισσότερες περιοχές 
έχετε στην κυριαρχία σας, τόσο 
περισσότερα χρήματα 8α γεµί- 
ζουν το χρηµατοκιθώτιο και τό- 
σο περισσότερους στρατιώτες 
ὃα µπορείτε να δυσιάζετε στις 
µάχες σας χωρίς να ανησυχείτε 
για την αντικατάστασή τους, 

Κατά τη διάρκεια του παιχνΙ- 
διού µπορεί να συμβούν και 
διάφορα ευχάριστα πραγµατά- 


κια [όπως ανακάλυψη Θησαυ- 
ρών) και διάφορα όχι και τόσο 
[κινήματα κατοίκν περιοχών, 
που αποφασίζουν να "φάνε" 
τους φόρους μόνοι τους κ.λπ.) 
Πάντως, εσείς δεν πρέπει να ξε- 
χνάτε; σκοπός η ολική επικράτη- 
ση. Κυριεύστε το Ποπηθ «ασ/ε 
του αντιπάλου σας Και αυτόμα- 
τα όλες οἱ περιοχές, τα χρήματα 
και τα στρατεύματά του γίνονται 
δικά σας. Υποτάξτε τους άλλους 
Ιππότες για να εξασφαλίσετε 
µια καλή Θέση στο πλευρό του 
Αρθούρου. 

Και ύστερα σου λένε ότι έ- 
χουν αλλάξει τα πράγματα... 


ΒΑιΙ.Ι.ΟΟΝ 
σΗΑΙ.ΙΕΝΟΕ 


Είδος: Ρυζζίε 
Κατασκευαστής: 9οἰεαυ 


5οῄν/ατε 
Απαιτήσεις: ΕΟΑ 


Βαΐϊοοη (Παιιεποθ: Ενα απλό 
παιχνίδι σκέψης και στρατηγι- 
κής. Όσο και αν σας φανεί παι- 
δσριώδες μόλις το πρωτοτρέξε- 
τε, δώστε του µια ευκαιρία και {- 
σως καταφέρει να σας αποδεί- 
ξει το αντίθετο. 

Η υπόθεσή του είναι εξαιρετι- 
κά απλή, Εκτοξεύστε τα 25 µπα- 
λόνια σας έτσι ώστε να φτά- 
σουν όσο το δυνατόν ψηλότε- 


ρα. Οι κινήσεις σας -εναλλάξ µε 
του οοπηρυ!ει- απαιτούν στρατη- 
γική. Προσχεδιάστε την επόμενη 
Κίνηση και προλάβετε τα αερό- 
στατα του υπολογιστή σας Προ- 
τού πιάσουν τις Θέσεις-κλειδιά, 

Μερικά εμπόδια, φυσικά, υ- 
πάρχουν για να κάνουν τα 
πράγματα πιο δύσκολα [τουτέ- 
στιν ενδιαφέροντα]. 

Στον ουρανό εμφανίζονται 
αρκετά µονοπλάνα τα οποία 
πρέπει να φροντίσετε να µη 
βρεθούν στην πορεία τῶν αερό- 
στατών σας, γιατί το αποτέλε- 
σµα ὃα είναι ολέθριο για τα τε- 
λευταία. 

Επίσης, Θα πρέπει να θυμάστε 
ότι τα αεροπλάνα κινούνται κα- 
τά µία Θέση ανά γύρο, συνεπώς 
πρέπει να προβλέψετε σε πόσες 
κινήσεις Όα βρίσκονται πού, ὦ- 
στε να µη στείλετε αερόστατο 
στην πορεία τους. 

Το παιχνίδι ξεκινάει µε το α- 
πλό πάτηµα ενός πλήκτρου. Στη 
συνέχεια ο υπολογιστής επιλέγει 
τυχαία ποιος ὃα ξεκινήσει πρώ- 
τος, και το παιχνίδι αρχίζει, 

Εχετε στη διάθεσή σας 25 
κόκκινα αερόστατα. Με τα βε- 
λάκια µετακινείστε αριστερά 
και δεξιά, ενώ µε το 5ραςθ ελευ- 
δερώνετε το επιλεγμένο αερό- 
στατο. Κάθε τετράγωνο που µε- 
τακινείται προς τα πάνω, αντ- 
στοιχεί σε πέντε βαθμούς (75 
συνολικά µέχρι το ψηλότερο 
σηµείο). Αν το αερόστατό σας 


συναντήσει σκοτεινό σύννεφο ή 
άλλο αερόστατο, σταματάει να 
ανεβαίνει, ενώ αν πέσει σε σύν- 
γεφο µε Βελάκι, μετακινείται ο- 
ριζόντια προς τη φορά του Βέ- 
λους, κάνοντας παράλληλα το 
τελευταίο να αλλάξει φορά, 

Αν συναντήσει θαθµούς, αυ- 
τοί προστίθενται στο σκορ σας, 
ενώ αν πέσει σε τυφώνα µετα- 
φέρεται, µαζί µε αυτόν, και συ- 
γεχίζει την πορεία του από κά- 
ποιο ἀλλο σηµείο της οριζοντί- 
ου. Αν, πάλι, ένα αερόστατο 
σταματήσει ένα τετράγωνο πά- 


γω από σηµείο όπου υπάρχει 
δεµένο αερόστατο αντιπάλου, 
το τελευταίο αχρηστεύεται. 

Όπως φαντάζεστε, νικητής α- 
νακηρύσσεται αυτός που συγκε- 
γτρώνει τους περισσότερους 
βαθμούς. 

Το σημαντικότερο στοιχείο 
αυτού του παιχνιδιού, για να λέ- 
µε ολόκληρη την αλήθεια, είναι 
ότι, συμπιεσμένο, καταλαμβάνει 
λιγότερα απὀ 100Κ. β 


| Κατασκευαστής: 
| Κ.Θεοχάρης 

Γ ζοπιπιαπά Ιίπο: 
αθαίς /ίυη ογπίη 


Μια δηµιουργία γραμμένη στην 
πολύ δημοφιλή γλὠσσα που α- 


Κούει στο όνοµα Ουἱοκ Βασίς, 
αποτελεί το πρόγραµµα ανα- 


ᾳ 


γνώστη αυτού του µήνα. Όπως 
µπορεί να παρατηρηθεί από το 
Γ οοπΊπΊαπα [ἴπθ, αυτό που δηµο- 
σιεύουµε είναι ο πηγαίος κώδι- 
κας, Η δημοσίευση των προ- 
γραμμάτων σε αυτή τη µορφή 
πιστεύουμε ότι είναι αρκετά 
χρήσιμη σε όσους από εσάς έ- 
χουν τη διάθεση να ψάξουν λἰ- 
γο περισσότερο τον υπΟλογι- 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
ΦΥΝΤΗΕΣΙΦ 


στή τους, δημιουργώντας πιθα- 
γώς τα δικά τους προγράµµα- 
τα, Δημοσιεύοντας τον κώδικα, 
και όχι το εκτελέσιμο, κυρίως 
σε εξειδικευμένα προγράµµα- 
τα, έχει ο καθένας από εσάς τη 
δυνατότητα να ψάξει και, ενδε- 
χοµένως, να βρει κάποια λύση 
σε µια δική του απορία, Το πρό- 
γραμµα του Κώστα Θεοχάρη έ- 
χει σχέση µε τη μουσική. Φυσι- 
κά, δεν πρέπει να περιμένετε 
ορχηστικά αποσπάσματα από 
το λιτό µεγαφωνάκι του υΠΟλΟ- 
γιστή σας, αλλά Όα πάρετε µια 
Ιδέα για το Τι µπορείτε να κάνε- 
τε στα δικά σας προγραµ 

κια. Εμπρός, λοιπόν. Όχι όλο 
πυπ. Κάνετε και κανένα [ἰ]... 
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υτόν το µήνα παρουσιάζουμε δύο παρό- 
µοια Και ὡς προς τον Πτλο αλλά και ὡς 
προς το θέµα παιχνίδια. Ωστόσο, αν και τα 
ΟγΌεηναι και ΟγὈθίία μοιάζουν, στην ουσία είναι 
πολύ διαφορετικά. Το πρώτο που παρατηρούμε στο 
Ογρεια είναι ότι διαθέτει πολύ αξιόλογα πεπάθιήπα 
γραφικά και ότι όλα τα απἰπια[ίοη και τα ου]-οοθπες 
εἶναι σε [υ]ἱ «ετθεη, στοιχεία που δημιουργούν µία 
ευχάριστη προδιάθεση. Βέβαια, αν κάποιος έχει δει πολλά παιχνίδια αυ- 
τού του είδους, τότε ὃα διατηρεί τις επιφυλάξεις του, αφού συνήθως υ- 
στερούν στο Φαππερἰαγ. Ευτυχώς το Ογρειία αποτελεί εξαίρεση. 
Βρισκόμαστε στο έτος 2027. Η µεγάλη εξάπλωση των παράνομων κυ- 
Κλωμάτων έχει εξαναγκάσει τον Όργανισμό Ηνωμένων Εθνών να δηµι- 
ουργήσει µία οργάνωση που ονομάζεται [θο ὙΜοιά Αἰίαπες και σκοπό 
έχει τη διατήρηση της παγκόσμιας ειρήνης και την καταπολέμηση του ορ- 
γανωμένου εγκλήματος. Το παιχνίδι, παρ] ότι στο µεγαλύτερο µέρος του 
έχει να κάνει µε τις διάφορες αποστολές που αναλαµβάνετε, είναι αρκε- 
τά πρωτότυπο, καθώς στο ξεκίνηµά του υπάρχει ένα περιβάλλον που Όυ- 
µίζει Αἰοπε ἵπ νε ἀαηκ. Συγκεκριµένα, στην πρώτη σας αποστολή Όα Βρε- 
δείτε µέσα σε ένα σκάφος και αφού αιχμαλωτιστείτε, Όα αναγκαστείτε να 
Βοηδήσετε µε αντιαεροπορικά πυρά επίθεση εχθρικών σκαφών. Όταν ὁ- 


46 ΡΟ Οαπιος 


µως µία ωραία ύπαρξη έρ- 
δει για να σας δώσει τα 
εύσημα, ὃα Βρεδείτε α- 
ναίσθητοι. Μόλις ξυπνή- 
σετε και καταφέρετε να 
το σκάσετε͵ .Όα πρέπει να 
βρείτε το σκάφος, τον 
τρόπο γα αποµονώσετε 
τα εκρηκτικά µε τα οποία 
εἶναι παγιδευμένο και να 
διαφύγετε. 

Από το σηµείο αυτό και 
έπειτα Όα εκτελέσετε διά- 
φορες αποστολές µε το 


Ενα από τα λίγα παιχνίδια που συνδυά- 
ζουν πολύ καλά τοπἀετίπᾳ γραφικά 
και επίσης καλό φαπιθρἰαγ. 


ενα ΠΩ 
ο πα 

ΤΕΙ 
σκάφος σας, στις οποίες 


8 ! 0 
[και εφοσο υπο θετα ο 


τι έχει χαλάσει το αυτόματο σύστημα στόχευσης] Όα χτυπάτε στόχους αέ- 
Ρος και εδάφους. Όπως λοιπόν καταλαβαίνετε, στο παιχνίδι υπάρχουν 
µεγάλα κομμάτια δράσης (ατοαθ), σηµεία στα οποία Ὁα πρέπει να λύσε- 
τε διάφορα ρυζζ]ε5 καθώς και άλλα στα οποία η λύση αἀνεπίυτο ΦαΠ1θ5 
ὃα είναι χρήσιµη. Φυσικά, κύριο στοιχείο του παιχνιδιού είναι τα πολύ κα- 
λά γραφικά, που διακρίνονται για την ταχύτητα µε την οποία κινούνται, 
καδώς και ο ήχος. Επειδή όµως και το Φαπιερἰαγ είναι αρκετά καλό, ο 
συνδυασμός των δύο δίνει ένα πολύ καλό παιχνίδι, 


Του Αργύρη Γιαγιά 


ΤΗΡΒΠΕΊ 
ΛζΩΗΤΡΕΗ 


β, 


ΑΝΕΘΡ 
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ηυ: ΡΟυβΒΙΕ-ΦΡΕΕΡ (0 


ΠΑΙΚΤΕΣ: ] 


ο Ιανηπιον/θ; Μαη, βασισμένο στην ομώνυμη ταινία, παρου- 
σιάστηκε πριν απὀ περίπου ενάµιση χρόνο και αποτελεί το 
πρώτο και μοναδικό µέχρι σήµερα παιχνίδι-δηµιούργηµα «οπη- 
ρυ(ει οιαρῇίε». Το παιχνίδι, παρ' ότι διέθετε εντυπωσιακό απἰπια[οη 
{{ω]ἱ ειθεπ Και πάρα πολλές «υ]-φοθηθ5, στον τοµέα του Φαπιθρίαγ έ- 
πασχε αρκετά. Ωστόσο, κατάφερε να δημιουργήσει -κατά κάποιο 


τρόπο- µία νέα κατηγορία παιχυιδιών, µε αποτέ- 
λεσμα στη συνέχεια να παρουσιαστούν πολλά 
του ίδιου είδους (και πάντα σε (Ρ-ΚΟΜΙ, αφού 
τα γραφικά που χρησιμοποιούν χρειάζονται πολ- 
λά ΜΟγΙ6». 

Ενα από τα παιχνίδια που ανήκουν σε αυτή την 
κατηγορία και παρουσιάστηκε πρόσφατα είναι 
το Όγρεινα!, για το οποίο "διέρρευσαν" -μάλλον 
εσκεµµένα- πολλά σχόλια στην Ευρώπη, µε σκο- 
πό ουσιαστικά την προώθησή του. 

Όσοι έχουν δει κάποιο από τα ἆθπιος ή φώτο- 
γραφίες του παιχνιδιού σίγουρα ὃα έχουν εντυ- 
πωσιαστεί. Θα εντυπωσιαστούν δε ακόµη περισ- 
σότερο όταν µάδουν ότι το παιχνίδι έρχεται σε 4 
(0ς, 

Πραγματικά, το παιχνίδι είναι συνολικά 1.800 
ΜΟΥΙες σε (Ώ, ενώ υπάρχει και ένα τέταρτο (9 


αυαῖο [5ουπά[ταςκ], το οποίο περιέχει όλα τα μουσικά κομμάτια που 


Μόνο για εκείνους στους οποίους άρε- 
σετο ἱαν/ππιοννει Λλαη. 


εα ὃὂὺ 
Επια 
“1 


453ο 


ακούγονται µέσα στο παιχνίδι. 

Ωστόσο, τα πράγματα δεν είναι εξίσου καλά όταν ξεκινάµε να παί- 
ζουμε το παιχνίδι, αφού στο σύνολό του δεν είναι τίποτα άλλο από έ- 
γα ακόµα ΙαΜΠΠΙΟΜΘΙ Μαπ µε πολύ καλύτερα γραφικά και ήχο, µεγα- 
λύτερο σε όγκο, αλλά απὀ κει και πέρα.. µία από τα ἴδια. Καδ΄ όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού ὃα πρέπει είτε να λύνουμε κάποιο απλό 


ρυζζίε Φαπιθ είτε σε αιοαάθ κομμάτια να 
πατάμε το κατάλληλο πλήκτρο απλώς την 
κατάλληλη στιγµή. 

Είναι λοιπόν προφανές ότι το Φαπιερἰαγ 
δεν έχει θελτιωθεί καθόλου. Παράλληλα, 
σε κάθε σηµείο του παιχνιδιού υπάρχουν 
τρία εναλλακτικά παιχνίδια μεταξύ των ο: 
ποίων μπορούμε να επιλέξουμε προκειµένου 
να συνεχίσουμε. Όταν όµως διαπιστώσετε 
ότι σε όλο το παιχνίδι υπάρχει δυνατότητα 
µόνο για 3 5ανθ 4απιες, τότε πραγματικά 
Θα αρχίσετε να δυσανασχετείτε έντονα. 

[ενικά, το παιχνίδι Όα μπορούσε να χαρα- 
κτηριστεί περισσότερο σαν Ιπίθγας[ίνε 46- 
πιο παρά σαν παιχνίδι. Ποιος όµως Όα ήδε- 
λε ένα ἆεπιο σε 3 (05; 

Ίου Αργύρη Γιαγιά 
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--..---λ--Ἅμμ μξ αμ 


σοι ασχολείστε µε το μηχανοκίνητο α- 

Βλητσμό και ειδικότερα µε τους αγώ- 

γες αυτοκινήτων, σίγουρα Όα έχετε πα- 
ρακολουδήσει κάποιον αγώνα ταἴγ. Αλλωστε, ο 
πιο διάσηµος Και πιο δύσκολος αγώνας του πα- 
γκόσµιου πρωταθλήματος γίνεται στη χώρα µας, 
ολόγος φυσικά για το Ράλι Ακρόπολις. Προσωπι- 
κά, τα τελευταία χρόνια, δεν έχω χάσει ούτε έναν 
αγώνα. Πολλές φορές μάλιστα έχω κάνει "ειδι- 
κές" παράλληλα µε τους αγωνιζοµένους, ώστε 
να προλάβουμε τη μεθεπόμενη ειδική. 

Αν όµως δέλετε να ζήσετε την ένταση ενός 
τέτοιου αγώνα από τη Θέση του οδηγού, περιο- 
Ριστείτε σε ένα ανάλογο οοπιρυ!θ; 9απιθ [δια- 
φορετικά, χρειάζεστε αναμφίβολα πολλά χρή- 
µατα]. Ίο καλύτερο του είδους σίγουρα δεν εἷ- 
ναι άλλο από το ΚΑΓ ταἰ], αν και πλέον υπάρ- 
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Ένα παιχνίδι που αποδεικνύει για άλλη 
µία φορά ότι το κυριότερο συστατικό 
σε ένα παιχνίδι Όα πρέπει να εἶναι το 


Θαπιθρίαγ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


| 


δ8-3ο 


χει µία εναλλακτική λύση αρκετά πιο διασκεδαστική. Το Ρονθι Ὠήνθ, 
Το οποίο "χωρίς να εἶναι εξομοίωση, αφού θυμίζει περισσότερο αιοαάθ 
περασμένων χρόνων», έχει Βασιστεί σε αγώνες ο] και είναι Ιδιαίερα 
ενδιαφέρον. Ξεκινάμε µε ένα χρηματικό ποσό, το οποίο αρχικά µας ε- 
πιτρέπει να αποκτήσουμε µόνο ένα Μἰπί (οορε: ή ένα Εἰα! (ἴπαυθοθη- 
ΙΟ Ἰυήρο. Με τα χρήματα που κερδίζουµε από τους αγώνες και µε όσα 
μας περισσεύουν από τις επισκευές του αυτοκινήτου μπορούμε κάποια 
στιγµή να αποκτήσουμε καλύτερο αυτοκίνητο, 

Υπάρχουν ακόµα τα Ορ6ἱ Αδίτα 1όΝ ΟΤΙ, Βεπαυ!! ζἶῖο γγ[ίαπις, 
Εογά Ε5εοή! (οδν/οΠῇ και Ἰογοία (δ[ϊσα, Σε κάθε ειδική πρέπει να ολο- 
Κληρώσουμε τη διαδροµή µέσα στον προκαθορισμένο χρόνο, ενώ σε 
µερικές από αυτές υπάρχει και δεύτερο αυτοκίνητο µε το οποίο συνα- 
γωνιζόµαστε και το οποίο αν κερδίσουμε ὃα λάβουμε κάποιο θχίτα 
Ῥοηυς. Ο χειρισμός εἶναι πολύ εύκολος καθώς Βλέπουμε το αυτοκίνη- 
το και τη διαδροµή από πάνω, Ωστόσο, για να μπορέσετε να κινηθείτε 
σε αγωνιστικούς ρυθμούς, ὃα πρέπει να µάθετε καλά τόσο τη συµπε- 
ριφορά του αυτοκινήτου όσο και τις αγωνιστικές εκφράσεις "πάει µε 
τα τέσσερα", "ανάποδο τιμόνι’, "στροφή µε χειρόφρενο" κ.λπ. 

Εξάλλου, για να αντεπεξέλδετε στο παγκόσμιο πρωτάθλημα, θα 
πρέπει να µάδετε να οδηγάτε στο όριο σε όλες τις καιρικές συνθήκες 
λάσπη, θροχή, έρηµος, ακόµα και χιόνι Ευτυχώς, για αυτόν ακριθώς 
το λόγο, υπάρχει ειδική ριας[ίσθ επιλογή απὀ 
την οποία διαλέγουµε το αυτοκίνητο της αρε- 
σκείας µας και το είδος του εδάφους στο ο- 
ποίο Θέλουμε να εξασκηδούµε. 

Το µόνο αρνητικό στοιχείο του παιχνιδιού 
εἶναι η λανθασμένη κλιμάκωση της δυσκο- 
λίας καθώς και το γεγονός ότι απουσιάζουν 
Κάποιοι αγώνες από το παγκόσμιο πρωτάθλη- 
μα [μόνο 7], µεταξύ των οποίων και ο δικός 
μας, ο οποίος εἶναι -καθ' ομολογία των περισ- 
σότερων οδηγών: ο καλύτερος. 

Παρ᾽ όλα αυτά, το Ρον/θ: Ὀγὶνθ είναι µία ᾱ- 
Ριστη επιλογή για όσους δέλουν ένα απλό, 
ευχάριστο Και διασκεδαστικό παιχνίδι. Σίγου- 
ρα Όα ασχοληθείτε µαζί του πολύ περισσότε- 
ρο από ό,τι µε άλλα αποκαλούμενα εἰπι- 
υἱα/ίοη». 
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ναι γνωστό ότι καθετί αξιόλογο και πρωτότυπο Βρίσκει µιµητές. 

Ακριθώς το ἴδιο ισχύει και για το Όοοπι, το παιχνίδι που έχει δηµ:- 

ουργήσει τη δική του κατηγορία παιχνιδιών. Εμείς, από την πλευρά 
μας, δεν είµαστε δογµατικοί απορρίπτοντας εξαρχής κάθε προσπάθεια α- 
γπγραφής του πρωτοτύπου. Ωστόσο, περιμένουμε από τους μιμητές να πα: 
ρουσιάζουν κάτι περισσότερο βελτιωμένο, σε σχέση πάντα µε το αρχικό. 
Σπάνια όµως παρατηρείται κάτι τέτοιο, µε αποτέλεσµα το Ώοοπι να παρα: 
μένει το κορυφαίο του χώρου. 

Ενας από τους επίδοξους ανταγωνιστές του είναι το "Της [οήτθςς οἱ Ὀγ 
βααϊαΚ!" που κυκλοφόρησε πρόσφατα κυρίως στην έκδοση για (0. Όπως 
σε όλα αυτά τα παιχνίδια, υπάρχει ένα υποτιθέμενο σενάριο αλλά λίγους 
ενδιαφέρει, καθώς η φιλοσοφία είναι γνωστή. Πυροβολείε ότι κινείται. Αν 
και εκ πρώτης όψεως το παιχνίδι μοιάζει αρκετά ενδιαφέρον, αφού περιέ- 
χει καλοσχεδιασµένα και πολύχρωμα γραφικά, η ἐνταξή του στην κατηγο- 
ρία των Ώοοπι-ε]οπε παιχνιδιών µάς αναγκάζει αυτόματα να το συγκρίνου- 
µε µε το Ώοοπη, οπότε αρχίζουν και τα προβλήµατα, Αν λοιπόν έχετε συνη- 
Βίσει τον εύκολο χειρισμό και τη μετακίνηση στο Όοοπι, εδώ ὃα πρέπει να 
τα ξεχάσετε. Η κίνηση δεν εἶναι ομαλή Και εύκολη, κυρίως γιαή δεν µπο- 
ρούµε να "γλιστρήσουμε" στις διάφορες γὠνίες τῶν τοίχων ὁπώς στο 
Ώοοπι, µε αποτέλεσµα να πρέπει συνεχώς να διορθώνουµε την πορεία µας. 


Επίσης, η σκόπευση δεν εἶναι 
εύκολη [και σε αυτό σίγουρα 
δεν έφταιγε ο Ρεπήυπῃ), α- 
φού για να χτυπήσουµε κά- 
ποιον εχθρό πρέπει να φτά- 
σουµε σε απόσταση εκατο- 
στών από αυτόν. Τέλος, ακό- 
μα και η χρήση τῶν πυροµα- 
χικών µας είναι προβληµατ:- 
κή, διότι το πολυβόλο µας 
δέχεται γεµιστήρα των 8 Βο- 
λών και όταν αδειάζει πρέ- 
πει να τον αντικαθιστούμε µε 
άλλον γεμάτο. Φυσικά, κα: 


ταλαβαίνετε ότι όταν Όα 


χρειαστεί να τον αντικατα- 


στήσετε κατά τη διάρκεια της μάχης, χάνεται πολύτιμος χρόνος ο οποίος 
θα αποβεί µοιραίος για την υγεία σας. Στα ανωτέρω προθλήµατα Το παι- 
χνίδι έχει να αντιπαραδέσει τα ωραία γραφικά και τα πολύ καλά ηχητικά ε- 
φέ. Ωστόσο, ακόµη και τα πρώτα υστερούν σε λεπτομέρειες όταν κάποιος 
τα παρατηρήσει από κοντινή απόσταση, ο δε ήχος κατόπιν αρκετών σκοτώ- 
µών γίνεται εκνευριστικός και μάλλον Όα αναγκαστείτε να τον κλείσετε. 

Αν είστε φίλος των Ώοοπι-εἶοπθ παιχνιδιών και αναζητάτε κάτι διαφορε- 
τικό, το 'Τΐχ Εοήΐθς» οἱ Ὀτ ΚααϊαΚἰ"' δεν ὃα πρέπει να ανήκει στις πρώτες ε- 
πιλογές σας, συνιστάται δε µόνο στους φανατικούς του είδους. Χωρίς να υ- 
ποστηρίζουµε ότι το Ώοοπῃ Όα είναι για πάντα το καλύτερο (σε λίγο καιρό 
εξάλλου κυκλοφορεί το Ὠαήκ Εο:οθ», οπότε Όα επανέλθουµε], µέχρι σηγ: 
µής κανένα άλλο δεν µπορεί να το συναγωνιστεί επἰίσοις όροις. 

του Αργύρη Γιαγιά 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ώοοηι-εἶοπθ παιχνιδιών. 


| ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΡΟ «απιες 49 


Μόνο για όσους κάνουν συλλογή 


ΚΑΡΊΑ: Υ6Α 
ΗΧΟΣ: ΟΛΕΣ ΟΙ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ] 


α παιχνίδια που κινούνται στο φανταστικό Κόσμο του κυθερνο- 

διάστηµατος κυριαρχούν αυτό το µήνα. Ενα εξ αυτών είναι Και Το 

Βε]ία Υ, του οποίου η Κυκλοφορία στην Ελλάδα δεν ξεκίνησε πα- 
ρά μόλις πριν από ένα µήνα. 

Αν και παλιό -στην Ευρώπη κυκλοφορεί εδώ και αρκετό καιρό- αποφα- 
σίσαµε να το παρουσιάσουμε, αφού το Φαπιθρἰαγ και το σενάριό του Το 
καθιστούν Ιδιαπερα ενδιαφέρον. 

Βρισκόμαστε στο έτος 2306 και σε αυτόν τον κόσµο τα "ἀαία' εἶναι το 
χρήμα, και όπως πάντα... όποιος έχει χρήµα έχει και εξουσία, Εσείς είστε 
ένας ΙΝθίτυπηα: και ανήκετε στην ΒἰαοΚ 5υη «οηροια[ἴοη, µία από τις πέ- 
ντε μεγαλύτερες εταιρίες στον κόσµο, η οποία προκειµένου να διατηρή- 
σει τη Θέση της πρέπει να αποκτά συνεχώς ἀαΐα. Όποια από τα ἀαία δεν 
διαδέτει ήδη, τα βρίσκει µέσω ενός παλιού και γνωστού τρόπου: τα κλέ- 
Βει από εκείνους που τα έχουν. Στο σηµείο αυτό αρχίζετε να παίρνετε ε- 
σείς µέρος, καθώς ο τρόπος µε τον οποίο γίνεται αυτή η κλοπή δεν µοιά- 
ζει µε κανέναν από τους γνωστούς. 

Πιο συγκεκριµένα, χειρίζεστε ένα σκάφος που ονομάζεται Ίταςθ ή 
Ὀοίία Υ. Το σκάφος αυτό διεισδύει µέσα στο δίκτυο των υπολογιστών της 
εταιρίας της οποίας Θέλετε να πάρετε τα ἀαία και αυτό επιτυγχάνεται με 
ένα γἱηυαί τρόπο [θυμίζει το Μθφαιεθ). Φυσικά, οι υπεύθυνοι του ξένου 
δικτύου δεν Όα σας αφήσουν ανενόχλητους, αλλά Όα στείλουν και αυτοί 
τα δικά τους σκάφη για να σας αναχαπίσουν. Ετσι το παιχνίδι δεν αποτε- 
λεί παρά ένα πολύ γρήγορο αιοαάθ µε ένα αρκετά περίεργο σενάριο. 


50 ΡΟ (απιος 


Εξετάζοντας λοι- 
πόν αυτό καθαυτό 
το παιχνίδι, το πρώ- 
το που εντυπωσιάζει 
εἶναι η µεγάλη του 
ταχύτητα. Κινούμα- 
στε µέσα σε µία σή- 
ραγγα, όπου Όα 
πρέπει να αποφεύ- 
γουµε “παρά τη µε- 
γάλη δυσκολία- πά- 
ρα πολλά εμπόδια. 
Επίσης, ὃα πρέπει 
αφ εγός να προσέ- 


Ενα πολύ καλό ατεαάθ µε κυρίαρχο 
στοιχείο τη µεγάλη ταχύτητα, 


εκὑἱϊυα. ο 
ΕΠ 

ΘΑΜΕΡΙΑΥ ΕΠ 
χουμε τα αντιαερο- 


δ43ο 
πορικά που υπάρ- 


χουν στα πλαϊνά τοιχώματα και αφ’ ετέρου να κτυπάµε και τα αντίπαλα 
σκάφη. Στην αρχή τα πράγματα δεν εἶναι τόσο δύσκολα όσο ακούγονται. 
Στη συνέχεια όµως, κυρίως λόγω των πολλών εμποδίων, το παιχνίδι δυ- 
σκολεύει αρκετά. Ωστόσο, είναι Ιδιαίτερα ενδιαφέρον και σίγουρα Όα 
χρειαστεί να ενεργοποιήσετε στο έπακρο τα αντανακλαστικά σας προκει- 
µένου να το ολοκληρώσετε. 

Αν δέλετε ένα καλό ατοαᾶθ παιχνίδι µε σενάριο επιστημονικής φαντα- 
σίας͵ το Βείία Υ αποτελεί µία από τις καλύτερες προτάσεις. 


Ίου Αργύρη Γιαγιά 


πμ κη εππμας πμ Πε υυ ιαε 
μα γη σης, ΕΕ Ιεη, 

ἱπο κ ΕΕΟΠΟΗΗΠΨΠΙΠΤΗ9 

ΕΕΚ ΛΗΕ) 


ή ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΣΑΣ 
ΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! . 


Το ολληνκικό αθλήλννου 6ραςο {απ[αξγ ««απιε είνα! 
κ Ἰ κοντα σας, οἡ- πο, µέσω της μα 


Εφάῖοις 1ο νι 5ι κκ 


«Κάπου έξω απὀ αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό 


διάστηµα, µερικοί άνθρωποι αναζητούν τρόπους 
για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. 

Κάδε βράδυ στην ζοπιρυἱ]πίς το ψυχρό σκοτεινό και µυστηριώ- 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. 

Πραγµατικοί άνθρωποι, οη-π8, συνεργάζονται µε άλλους ανδρώ- 
πους, Γ6α|-πιε, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχη τους... 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους 


Βέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν 


ςοπποι1ἱ ΙΠΚ 


Εοάϊοιν 18ης 1.5 ΑΙΙ-Η {ου ετο {ο 2εγο!] Όδεκ 


ωω--ε 
Ἰοσκίσα οἵ {1οἷ κ] ο νο οίνος κο οἳ Ενα οπίου ἴσρογως νου 


1Γ αίχα ο 
τα ως 


(ζ108. Τλαςα οςς «οσα ἐο ενα κουεη ομοε 
: 5 πο 
Γἰνοῖο, Οωί 


4ο ἔτον 951 Γοπονοσά Ανά Ἴν 


νέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η 


στττσ-σ-σ-τσ-τς----βλ-ς--σχς-- | αναζήτηση στο παγωμένο διάστηµα δεν σταματά 
ούτε µία στιγµή! 

το νέο συναρπαστικό πιυ]ή-υ5θτ Φαπιε της 
(οπιρυ[ἰπΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
ατέλειωτης αναζήτησης. 
Το δημιουργήθηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 
ξους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε Βαρεδεί 


να κυνηγάτε εξωγήινους και... απροστάτευτα τερατάκια. 


-« ΖΗΤΗΣΤΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΕΝΕΙ ᾱ ΤΟΝ ΚΟΜΒΟ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ (ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ) 
-«ΟΜΡΟΠΝΚ ΗΟΤΙΝΕ τηλ. 9225520 
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ΨΗΛΑ ΤΗ 
ΙΝΗ ΣΑ 


ΚΡΑΤΗΣΤΕ | 
ΑΔΡΕΝΑ 


.. ΜΕ ΤΗΝ ΑΤΕΛΕΙΩΤΗ ΨΥΧΑΓΟΓΙΑ 
ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ σΑΜΕ» ΡΑςΚ 


6 οπποι | ως 


.. Το πακέτο συνδρομής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα 5ἱπο[ε και πιυ][- 
υ5εγ 9απιες της (οπιρυ!!π]ς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΚ ΝΑΡΒΒΙΟΝ! 

Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ[Π- 
υ5ει 5ραεε {απία5γ «απιε ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ ΙΙ, που 
Βρίσκεται κοντά σας οη-/1πε. : 

Αν η αίσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το (ΑΕ5Σ ΡΑΓΚ, το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ!ἱπίς µε μηνιαίο κόστος 4.000 δρχ. 

Γίά περισσότερες πληροφορίες ή για την 

|. "ἀποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 

ο Τηλεφωνήστε µας. 


ΕΕΡΕΕΚΑΤΙΟΝ 
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